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NA HORA DA COMPRA EXIJA O LEGITIMO. PECA G PRO DA CHIPS.
PRO-1 PRO-2 PRO-3 PRO-4

COMPATIVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM COMPATIVEL COM MEGA DRIVE COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 3

o Design anatdmico e Design anatdmico 5000, HI-TOP GAME e Design anatémico

e Chaveamento para os dojs sistemas e Sistema turbo programével e Design anatdmico e Sistema turbo programave/

e Manche do direcional removivel e Manche do direcional removivel e Sistema turbo programavel e Marniche do direcional removive/

o Acionamento com borrachas condutivas e Acionamento com borrachas condutivas e Manche do direcional removive! e Leds indicadores de power e turbo

e Leds indicadores de power e turbo e Leds indicadores de power e turbo e Saida para fone de ouvido
8 Siow - Motion (Camera-Lental Programéve!

Chips do Brasil
VENDAS NO ATACADO TEL: (0111 264-2004

BRASIL: Mesbia « 8P: Fotdptica ¢ Brinquedos Laura e Foto Elite * Eletrdnica Catv * Irméos Duarte * Star Presentes » Foto Ueds * Dolar Som ¢ Eletrdnica Santana ¢ Rede Barateiro de Supermercados * Carrefour
* JM Toy'n Games e Tech Video * Devid ds Costa * Eldarado Plaza ¢ Garmemania » Eletrdnica Sta, ifigénia * Mappin » Paiva Foto Som ¢ Wicale # Eketrdnica Codo » V.C.C. * Cindtica * G.5.R. ¢ Jotéo * Foto Bella Center
* Power Convertion » Brasirmac # KiHi * Bruno Blois # Relogoaria Okabe © Lojas Nippon « Eletro Sof Bazar Fiipper ¢ Ponto Frio * Relogoaria Maeda * Coop. Banco do Brasil » System Games » Tity's Video » Paes
Mendangcs ¢ Cornl, Eduardo * Eipison #Brenc Rossi + Amarosom  Tec Game * Video Cormpany « INTERIOR: Skins Magazine » Shop Audio e Video e Carrefour ¢ Brinquetrem » HiTe ¢ Brasimac o Tavats! * Fernando's
+ All Color ® Bofinha Brinquedos * Casa Bongo * Curadinho » Foto Otica Ferrari Merjorie Video * Supermercado Enxuto » Dodo Presentes » Pop Garmes # Jodo Som # Prudentécnica * Visdtica * R Fotomania
* S6jogos ¢ Kika Colorida # Lsb & Cia * Pompadour * Ponto Frio » Abvilar « W. Shack * Telerio * Onda Sonora » Léo Foto ¢ Otica Suica » Carrefour Fotoligica » MG Casa Harrmonis ® Kika Colorida ¢ Carrefour » Transistora
* Rota Plus * Hat Som * Eletronica Guarani * Eletronica Futuro * Eletronica Musical * Foto Efias » SormMaiar » B. Shock » Brasimac ® Sendas » Foto Retes + Fotasom  Tarmoios Discos » PR; Hermes Macedo » Garre
Center » Foto Maringa * Tradisom » Amplisom ¢ Eletronica Video Som * Audio Calor + Usta » Celi Video * Brasimac Love Sons ¢ Politréinica * SC: SomMaior » Lojas York » Workd Games » Mario Stefano » Benedstti
* K.G. » R8: Focos Video # Jo Discos ¢ Lojas Muttisom # Simar » Viprom ¢ Palécio Musical * Rédio Vitria » Novelleto  Eletro Radio Astral » Casa dos Gravadares * Arno Decker * R. B. Lirarias » Tche Video * Griffe
* Mil Sons *CE: Eletronica Adial » Top Data * Eletrdnica Musical » Eletroekétrica Confiana ¢ F. Waltar » King Joia * Eletranica TV Som ¢ Paraiso ¢ 5. Nobre # Vital » Eletrénica TV Rédio * Sol Informitica » PE: System
Som * Watt #Aky Video * Lojas Verdo ¢ Super Tay ¢ Hiper Shack * Master Bringuedos » DF: Lamy Games e Tevebrés » Acqua Marinos + Brashock » DF Shock * Ponto Frio + GO;: Brasimec « RN: Garme Manis ¢
PA: Fox Video * MS: Brasimac ¢ A. Shock ¢ Tociyassu  MIT: Brasimac » Elite Foto » Nova Dimensaa ¢ ES: Fletrénica Yung ¢ Eletronica Aangel » Fokus Som e Imagem # Joalheria e Relogoaria Viera » Novex ¢ BA:
Brudan Som e Camaquel » Dan Shock * AL: M. Shock # intersom * MA: Zona Franca
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Pauleira pura, com
musrca de pnme:ra 26

Clark Kent reaparece com graficos
animais e desafio hard

THE MAGICAL QUEST su:s

RACE DRIVIN' s

Um simulador de corrida com loopings, rampas e alta velocidade

Mickey enfrenta o temivel
Joao Bafo-de-Onga
num game engracado, com
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Acrobat Mission

George Foreman's KO Boxing

Universal Soldier

Spank Quest

Zelda 3 e Dicas

Thunder Force 4

Team USA Basketball 21
Greendog 22
Lemmings 23
Super Monaco GP 2 e Dicas 25

Quattro Arcade

Console Geniecom

27

MASTER SYSTEM

Golden Axe Warrior

Phantasy Star

29

GAME BOY

Dr. Franken

imagens e musicas chocantes

Barbie Game Girl

30

Streets of Rage

31

Spider-Man 2

31

The Adventure of Willy Beamish 32
Indiana Jones and the
Fate of Atlantis 33

Captain Commando

34

| SUPER NES

' MASTER | NINTENDO | MEGA

Christian Zaharic,Marcelo B.

Massafeli Chin, Marcos ‘
Roberto de Lima e Tadeu |
Cerqueira Pereira ‘

SOS Nossos pilolos tiram suas duvidas
d TOP TEN Os dez favoritos da mogada
ACAO GAMES CLUBE O seu aniincio

PROXIMA EDICAO 0 que vai rolar no n° 23

CHOCANTE



& 1] TURMER ERTERTAIMMENT (0 WihG
TI0OE 05 DOREITOS RESERRDS

na pele tudo o qg; oTom®

Adiferenca - & que neste jogo, pela primeira vez 0 Tom

tema choncé’xdefbgurrur o Jerry. . 56 depende de vocé: sio 6

fases em que vocé vai cagar o famigerado roedor na cozinha, nc
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e, no quintal, -7~ nacidade, nas cavernas e N*?’,,
m sercario. Mas cuidado, . porque esse Jerry é um

%' e vai provocar vocé e depois atirar bombas, pratos,
meedas e tudo o que encontrar pelo caminho. Ajude o Tom §

geabor com o Jerry. . = Afinal, vocé é um homem ou um rato?




TURTLES 3 (Nintendo)
Déd para escolher fases ou colocar vidas
infinitas?
PAULO NASCIMENTO SOUSA
Brasilia, DF

A tnica dica disponivel até agora é para
trocar de tartaruga a cada vez que vocé perde
uma vida. Para fazer este truque, vocé deve
movimentar o Direcional de bobeira na tela
de selecdo das tartarugas, sem escolher ne-
nhuma. Quando aparecer a mensagem Auto
Mode, escolha uma e inicle o jogo.

QUACKSHOT (Mega)

Como fago para acabar com o Jodo Bafo de
Onga no final do nivel 12 (Hide Out)? J4 tentei
de tudo, mas ndo consegui vencé-lo.
ANTONIO CARLOS PICCOLI
Sao Paulo, SP

Faca o seguinte, Anténio. Acabe com os
trés inimigos que ficam no lado direito da tela
e suba na plataforma logo acima. O Jodo Bafo
de Onca fica na plataforma da esquerda.

Vd em cima dele e acerte-o. Desca e fique
agachado no canto esquerdo. Ele ird atrds de
vocé. Nio se deixe esmagar. Quando ele des-
cer da plataforma, corra para o canto direito
e repifa o que fez na primeira vez. Apds
algumas voltas, dé adeus ao maligno Jodo
Bafo de Onga.

STREET FIGHTER 2 - CHAMPION

EDITION (Arcades)

Meu lutador preferido é o Vega. Gostaria
de saber se existe alguma tdtica especial para
acabar com o Ken e o Blanka mais rdpido.
D’ARTAGNAN HERRERO
Séo José do Rio Preto, SP

O Vega é demais mesmo. Quando ele sobe
nas grades e voa no pescogo dos adversdrios
é fatal. Esse golpe funciona contra qualquerum.

Para acabar com o Blanka, o ideal é ndo
deixar o enfezado brasileiro chegar perto. Use
voadoras ou magia. Seu choque € fatal. Por-
tanto, movimente-se bastante.

Derrote Ken com golpes baixos. Ndo fique
pulando muito, sendo vocé leva um dragon
punch no meio da idéia. Cuidado com a
giratoria!

SONIC (Mega)
Gostaria de saber como conseguir o truque
das mil faces do Sonic para console japonés.

Néo entendi muito bem a explicacdo que saiu
na edigdo 17.

LUCIANA DUTRA DRAETA

Sao Carlos, SP

A ditvida ndo foi s¢ sua, Luciana. Vdrios
leitores disseram que ndo conseguiram reali-
zar o truque, Portanto, preste atengdo,

Na tela de apresentagdo, quando o Sonic
estiver balangando as mdos, digite ?,C, ¥, C,
€, C, 2 e A, B, Ce Start ao mesmo tempo. O
tempo é reduzido e vocé precisa colocar o
codigo s6 ENQUANTO o Sonie estiver balan-
cando as mdos. Entdo, decore o que fazer e
seja rdpido. Ndo desanime, porque nds testa-
mos o truque vdrias vezes e deu certo. Boa
sorte e divirta-se. Ah, e ndo deixe de iratrds de
Sonic 2. Estd simplesmente deceeemais!
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TIME 0:47
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ASTERIX (Master)

Socorro! Ndo consigo passar da fase 6-3
deste jogo. Qual é a manha?
THONNI MENDES BRANDAO
Sao Paulo, SP

Nesta fase é preciso controlar a prancha
com o Direcional, colocando-o a direita para
acelerar e esquerda para brecar. Ndo descan-
se no final do trecho: pegue a chave, suba a
plataforma e entre no pordo rapidinho.

TERMINATOR (Mega)

Adorei a matéria sobre o Terminator na
edigdo 17. Tenho apenas uma duvida: a pren-
sa da tltima fase é que acaba com ele? Por
favor, esclareca minha divida.

LEONARDO VILLACORTA
(Osasco, SP

Obrigado pelos elogios, Leonardo. A pren-
sa que pinta no extremo direito da tela na
quarta e dltima fase de Terminator € a chave

ACAO GAMES
Sedo $.0.5. GAMES

Av. Nagoes Unidas, 5777
2.2 andar - Sao Paulo - SP

0/5/4/7/9]-/9/0]0

para acabar com ELE. Vocé precisa condes
zir o Exterminador até a prensa. Passe pels
prensa e assista a se  triste fim de camarote

Vocés classificaram o desafio de Terminazcé
como chocante. Mas eu terminei o jogono EASY
com facilidade. O final é diferente no HARD? &
EASY néo mostra o final? |
LUIS CLAUDIO GONCALVES SILVA
Uberlandia, MG ‘3

Os finais sdo diferentes, Luis. Tente jogas
no hard para ver se o desafio ndo é chocans
mesmo. E, cd entre nds, nossas dicas ajuda-
ram um pouco, ndo €7

No final ele diz: “I'll be back " (Eu voltareit
Confira a edigdo 21 em que demos as primess
ras imagens de Terminator 2. O game vire
com a Menacer, a mesma arma dos arcades.
Diversdo nota 10 a caminho... '

CONTRA 3/ STREET FIGHTER 2
(Super NES)

Vi narevista algumas coisas que nao acos
tecem no meu cartucho Contra 3: o final e
trés fases de ataque do chefe. Serd porque mes
cartucho é americano? No Street Fighter 2
qual é 0o momento certo de apertar o botio &#
soco para dar o pildo giratério com Zangief!i
ALAN BARBATTI ]
Valinhos, SP

Podes crer, Alan. Fizemos nossa matéria
com a versdo original japonesa, que tem vars-
as diferencas em relagdo G americana - inclu-
sive as que vocé citou. Quanto ao pildo d@
Zangief, o melhor momento para dar o co-
mando de soco € quando vocé estiver terms
nando o giro com o Direcional, pressionanda
a diagonal para cima, Estes comandos do SFZ
sdo, as vezes , dificeis de pegar. Ndo desisia.

GRADIUS (Nintendo)

Vocés conhecem algum truque para ga-
nhar invencibilidade, dar Continues ou sele
cionar fases? Por que, as vezes, a gente mudsa
de estdgio sem querer?

RAFAEL ROMANCINI
Dois Vizinhos, PR

No inicio de cada estdgio, aperte Start
para pausar e faga a seqiiéncia: 1, 1, ¥
V,€, 2 € > BeA Soltea pausa &
pronto: vocé comegard o estdgio com ener-
gia total, tinico truque disponivel para &
jogo. Suas mudangas repentinas de fase
acontecem porque vocé, sem saber, conse-
gue pegar as warp zones. Existe uma na
estdgio 1, que leva direto a fase 3. Para
pegd-la, vocé tem de destruir quatro naves
Dragoon numa sé tacada. Se depois disto @
ultimo niimero do seu score ndo mudar,
vocé serd mandado para frente. No estdgia
2 hd uma warp para o 4: antes que o centra
da nave mde fique azul, destrua-a em dois
segundos. A ltima estd no estdgio 3 e leva
ao 5, bastando vocé destruir 10 naves Maois
de uma vez.



GANIE GENIE

SUPER PODERES PARA SEUS CARTUCHOS

O GAME GENIE & um
potencializador de jogos, que oferece super
poderes para seus cartuchos, possibilitando
a alteragao das principais caracteristicas dos jogos,
atraves de efeitos especiais. O GAME GENIE possibilita:

» INICIAR O JOGO NAFASE QUE DESEJAR
P VIDAS INFINITAS

» MAIS PODER

» MAIOR VELOCIDADE

P MAIS ARMAS

P SALTOS MAIS ALTOS

» SEGURAR COM MAIS FORCA

P Acompanha Manual com instrugoes para
mais de 300 jogos

P A tela de Codigos aparece no infcio de
cada jogo e através do joystick vocé aciona
a senha desejada

P As alteracoes provocadas pelo
GAME GENIE nao sao permanentes e
desaparecem quando vacé desliga o jogo

» O desempenho do GAME GENIE depende
da qualidade dos cartuchos que vocé utiliza

\Z‘c- P:\Eké\%“;csp 01060-970

szsmos um numero de caixa postal a sua disposicao,
* o esclarecimento de quaisquer duvidas. Escreva pra gente.

» GALPAD DOS ELETRONICCS

» JOTAO s MAGAZINE LUIZA  MAPPIN o MESBLA

o STILL




TURBO TOTAL PARA O
SUPER NES

Nem s6 de Power Stick Fighter vive
o mundo dos superjoysticks. Quem esta
atras de turbos poderosos e camera
lenta ja pode escolher entre uma série
de controles. Alguns possuem manche
e design diferente, lembrando o tipo
arcade. Mas com o AsciiPad, o papo &
outro : ele incorpora fungdes sofistica-
das sobre o0 ja conhecido desenho do
controle original de Super NES.

Seu Direcional é preciso e de facil
manuseio. O design anatémico dos bo-
toes foi mantido. Cada um dos seis
botdes tem um controle de turbo inde-
pendente: ele pode ficar desligado, ser
acionado a medida em que voceé aper-
ta o botédo ou ainda ter turbo automati-
co. Para enfrentar inimigos cabeludos
ou telas muito rapidas e dificeis, vocé
ainda tem a op¢do da camera lenta.

AsciiPad é perfeito para quem pre-
cisa de um bom controle para Super
NES e ndo pode gastar os tubos. Afi-
nal, esse joystick custa apenas o do-
bro do controle original do Super NES
e trés vezes menos que um joystick
tipo arcade. Trocando em miludos: 25
ddlares nos States. A fabricante é
AsciiWare.

0 joystick AsciiPad, licenciado pela Nintendo, tem
direcional preciso, turbo e cAmera lenfa

0 NOVO SOCIO DA SEGA

~muito sobre o novo parceiro da empre-'

quem ainda ndo sabe, Koshiro € autor i i:

Em setembro a Sega anunciou seu
casamento - digo, sociedade — com
um milionario Japenés Discretos como
sempre, 0s orientais nédo revelaram

sa. Sabe-se apenas que ele tem menos |
de 30 anos, se chama Hiroshi Nakagano |
e injetou muita grana na Sega.

Mas a participacao de Nakagano nao
parou por ai. Para comegar, ele deter-
minou que a placa principal do Mega @
:[)rgvfal nao deve ser mais. fabricad:sl na 0 Hardi de. 9 1.3 Eves: 0. dasenho ‘.
Coréia, como antes, e sim no praprio animado que os japoneses adoram. !
Japao Outra atftUde foi aumentar a "l A Sega promele uma versao ‘

equipe que produz jogos, contratando | caprichada de game paraaMega CD
ninguém menos que Yuzo Koshiro. Para ;

de trilhas sonoras de sucesso dos vldeogames Sao0 obras suas a

‘musicas de Y’s, Actraiser e Shinobi. E uma contratagdo de peso. :

0 Iangamento da bazuca do Mega, a Menacer, foi prometido para até o fin

"do ano. Outra decisao importante tomada ap¢s a entrada de Nakagano foi cof

relagéo ao Mega CD: estuda-se a redugao de seu preco para 190 dolares. Pari
tornar o equipamento mais competitivo, a Sega vai caprlchar a0 maximo nos
games em CD. Um dos titulos provaveis e 3x3 Eyes haseado num desenhi

- animado de sucesso no Japao. i _ |




em A Hora do Pesadelo
Mega Man esta vo
.‘ Nintendo 8 bits am

PC ENGINE
ITERA VERSAO 32 BITS

Osfabricantesdevideogamesestaomes-
e enfusiasmados com a quinta geracao.
Deoois da Sega, é avezde aNEC anunciar
aue ==t desenvolvendo um PC Engine de
' 32 oss! Marcado para o final de 93, o
lEncamento deve ocorrer simultaneamente
- me JapZo e Estados Unidos. O prego ainda
&0 esta definido, mas especuladores de
Piertz0 ja apontam para algo em tomo de
350 dolares.
. Em vez dos tradicionais cartuchos, os
o= do novo equipamento serdo gravados
~=m cartoes de microcircuito, Algo parecido
- o asminicalculadoras dotamanho de um
- warso de crédito que andam por ai, Mas,
- apesar da pequena embalagem, 0s games
=0 capacidade de memoria de até 450
Wecz! Piroul Isso € mais do que a capacida-
9= cos monstruosos cartuchos de Neo Geo!
Ao0ra, 0 que da agua na boca mesmo
‘&0 as posshilidades do novo sistema.
- "o a velocidade de processamento de 32
- is = carldes com fanta memoria, 0s jogos
ppocem ter imagens reais como ¢cenario. Isso
er= um visual parecido com o de um filme
- w0 Roger Rabbit—cenarios de cinema e
personagens de desenho. E, claro, tudo
‘o muito movimento e animagdo. Pode
womecar a babar,

3-D. J4 pensou que visua

MEGA MAN ATACA NOVAMENT

Ele ndo se cansa nunca, Destejeito,

CAMPEONATO
APONTA OS NOVOS

FERAS DE SAO PAULO

Fernando Ferreras, Caio
Franchi, Thiago Nishijima e Fa-
bio Roberto Knoph séao
gamemaniacosde respeito. Eles
foram os campedes do Primeiro
Torneio Interno de Videogame
do Instituto Yazigi - Unidade
Tatuapé, Com o apoio da revista
Acdo Games e da locadora
ProGames-Tatuapé, a final do
campeonato rolou dia 26 de se-
tembro, reunindo os maiores fe-
ras do pedago, que competiram
em quatro categorias: Super
NES, Nintendo, Mega e Master.
A escolha dos games, monta-
gem do palanque de competi-
¢ao, instalacdo de equipamen-
fos, fiscalizagao e apoio técnico
foram realizados pelo pessoal
da ProGames-Tatuape, uma
das mais completas locadoras
do bairro. O endereco é Rua
SerradoJapi, 766, telefone (011)
941-9957, Sao Paulo,

CATEGORIA SUPER NES

CATEGORIA MEGA
. CATEGORIA NINTENDO

CATEGORIA MASTER

Este € o ranking dos
jogos preferidos dos
nossos leitores no
mésde outubro. Para
participar, basta pre-
encher o cupom e
manda-lo para a re-
dagdo de AGAO
GAMES - Avenida
Nagbes Unidas,
5777, CEP 05479-
900, Sao Paulo - SP.

1 - STREET FIGHTER 2/ Super NES

| 2. SONIC/Master System

3 - TARTARUGAS NINJA 3/Nintendo

| 4- PITFIGHTER/Mega Drive

~5- SONIC/Mega Drive

6- MONICA NO CASTELO DO DRAGAO/Masfer

7 - NINJA GAIDEN 3/Nintendo

8- SUPER MONACO GP 2/Mega Drive

| 9- STREETS OF RAGE/Megu Drive

|10~ F-ZERO/Super NES

TOP TEM - ACAO GAMES

Av. Nacoes Unidas, 5777, 2¢ andar, CEP 05473-800

| CIGAME GEAR
.| OGAME BoY

1| Femando Ferreras
2| Arhur Zambelli |
3 | Adriano Zambelli

MODELO CONSOLE

[CJMASTER SYSTEM  [] SUPER NES

[0 MEGA DRIVE ] COMPATIVEIS

I NINTENDO (Phantom
System, Hi-Top Game,
Dynavision 2 e 3, Bit System,
Super Charger e Geniecom

NOME DO JOGO

U O I T o o TS AL
AN NSNENERNENNNENERERERNNNENENRNT|
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O camundongo mais famoso do mundo
estd transtornado. Jodo-Bafo-de-Onga rap-
tou seu mais fiel companheiro, Pluto. O
saltitante cGozinha estd em apuros, Vocé é
Mickey e deve fazer o possivel e o impossi-
vel para resgatd-lo. Néo serd fdcil. Em suas
mais de vinte fases, esse game de nome
quilométrico oferece adversidades enor-
mes. Mas Mickey € meio mdgico mesmio...
Logo no inicio do jogo Mickey encontra
um mago. Este lhe dd a grande dica: o
Imperador possui vdrias magias e € imba-
tivel. Seu conselho é bem claro: “Ndo vd
atrds dele”. Mas como o amor por Pluto é
mais forte do que tudo, Mickey resolve
resgatar seu querido cdo. E encarar Jodo-Bafo-
de-Onga, agora promovido a Imperador!!!

Fantasias especiais

Mickey se transforma em bombeiro, em
mégico e em alpinista. A grande sacada do
game é descobrir qual a melhor roupa para
cada situagdo. O bombeiro joga um forte
jato d'dgua que é capaz, entre outras coisas,
de mover pedras. O mdgico langa uma
magia a disténcia, nada numa boa e ainda
anda em um tapete mégico,

Ja o alpinista, além de usar seu gancho
para escalar, também “rouba” objetos da
tela. Todos sdo simpaticos. E o maior bara-
to assistir a troca de roupa em plena tela.
Mickey entra em um provador vermelho
escuro e sai dele transformado em Super-
Mickey, o poderoso.

A magia do mundo Disney

ACapcom ja é unanimidade. Seus games
sdo tecnicamente perfeitos, com enredos
muito bem amarrados. Nesse The Magical
Quest Starring Mickey Mouse, toda a magia
dos personagens de Walt Disney invade a
tela via Super NES. Os cendrios sdo lindos,
com a dose certa de fantasia. Tudo é meio
maluco, mas perfeitamente verossimil, isto
¢, tem Jogica. Em uma palavra: deeeeemais!

uﬂ' 1- TREETOPS

Primeira grande fase do game. Use os
tomates para atingir as partes mais
altas da tela. O conselho do mago é
direto: “Siga as estdtuas do Impera-
dor”. E boa sorte!

EMPEROR PE

Apds !a_.\'ar com 0 mago, véﬁns itens surgirdo
natelaanterior. Hdumapassagemsecrelana

platatorma de cima. Corra alé e.'aedehcfe -se
_ com seus ﬂens i i

ﬂsf 2 - DARK FOREST

THE MAGICAL QUEST STARRING
MICKEY MOUSE / Capcom

Aventura

GRAFICO  SOM DESAFIO DIVERSAO

Mickey invadiu a floresta. Belas dr-
vores esculpidas com as feigoes do

Bafo-de-Onca s6 aumentam o medo.

Vd como mégico e jogue magia o
tempo todo

HI-gRoRR

Fase 2-2. Passeie na seiva dessa anvore.
Além de lindo, o trajefo o conduz a uma

. passagemsecrela. Ela fma para Ba;xa erende

uma be!a smpresa

Sigao cammna das nuvsns Seu desrmo !ma!

nao é o céu, mas sim um grande sino. Agarre
aargola, pegue um enorme coragao e ganhe :

uma barra de energfa

Fase 1-4, pnmarm chefﬁo do game. Pm‘e na.
sua cabega, pegue um pedago de seuraboe
_jogue-o de volta bem na cara do esquisito
chefdo. Nem tente acertd-lo quando ele esti-
ver vermelho. Ele fica mvu!nerave! ;mbaff- .
: vel f&mmf )

"Essa aranha enorme é 0 chefe da fase.

Desvie de seus ataques e ,mgue magiapara
derrotd-la

ITENS

Da grana para Recarrega
compras nas a dgua do
diversas lojas jato do
bombeiro
Recarrega
Recarrega a magia
energia do magico
Da mais
uma barra de Da vida
energia exira




LA

L ou R+ A - TROCA ROUPA

uff 3 -FIRE GROTTO

0 mome ndo nega. Voce transita em

mma gruta com fogo por todos os lados. ' .

- cuidado para ndo queimar seus SE5 -SNOWY VALLEY
suronios. Vd como bombeiro. Esse gelo escorrega pra caramba, Cuidado para ndo se espatifar com tudo no chéo. O
bombeiro ainda é a melhor opgdo. Seu jato d’dgua ndo derrete o gelo, mas quase.

___’,_._,__
(=] ||

Fase 3-3. Que 1al mais uma passagem secre- X
' %7 Enido suba para descolar uma poria es- ﬂ%ﬁ@ -
sandida no canto direito Lance seu jato d’dgua na bola de gelo. Surpresa:  Que criatura estranha! Parece um ledo-marinho
1 uma plataforma surgird. Suba pelas platafor- com cara de Bafo-de-Onga. Jogue magia ou
mas para achar uma vida 4gua na cara dele

FANTASlAS DO MICKEY u i

= | BOMBEIRO !,
Joga fortes jatos d'dgua e até SE 6 - PETE'S CASTLE
move pedras A 1iltima etapa do game se passa no
MAGICO castelo do Bafo-de-Onga. A fortaleza é
Joga magia, nada e anda de grande e perigosa. Até Mickey se as-
: tapete magico susta. O camundongo treme de medo e
Acerte a bola de fogo com seu fato d’dgua. As ALPINISTA pensa em voltar. Mas ao ouvir o latido
piataformas incandescentes viram hidrantes Escala qualquer coisa e “rou- de Pluto, resolve ir em frente. Chegou
#s receber agua ba’ objetos a hora de se sentir no Oriente. Voe

baixo no tapete mégico...

_ vﬁ‘ 4 - PETE'S PEAK
“hegou a hora de escalar. O maior admi-
slor de Mickey, o pateta, lhe dd a roupa
2= zlpinista. Fique fera nos seus coman-
“os para ndo deixar a peteca cair. Um

wambo pode ser fatal. Aproveite para usar
2 ____‘cho para tirar o escudo do pequeno
B _"':»de-Om;,a Daf é s6 pularnacabega dele. = _ _
' se anime quando o Pateta aparecer. Ele ' 0 magico & perfeito para essa fase 6-1. Hi
pinta para dar a roupa de alpinista para  Fase4-2 0caminho de baixotem vantagens, como uma passagem secreta embaixo d'dgua. Ela o
» Mickey. Depois, tchau!!! um coragdo que aumenta sua barra de energia. leva a uma loja

..!

S

8 mw@’ﬁ

®ar=ce magica mas nao 6. V4 escalando com  Essa égma éa chefs tla fase. Quando ela vier tem magias incriveis. Faz alé a parede se
W0 e caia para a esquerda. Uma passagem  voando, agarre-se nas plataformas. Atire o gan- mover. Nao ligue para seus poderes e frate
secreia surgird do nada. E o conduzird a uma  choparapegarseu ovoe jogue-ode volta nacara de acertd-lo com dgua ou magia. Desvie da
w2 Dinheiro na mao! dela. Destrua os ovos para evitar novos filhotes lumindria de fogo. Ela é morial

Chegou a hora da verdade! Bafo-de-Onga

2 CONTINUE E INFINITO. PORTANTO, NAO SE DESESPERE. JOGUE NUMA BOA E VA ATE O FINAL. BAFO-DE-ONGA O AGUARDA BABANDO!



Vocé que esta acostumado a jogar nos arcades, cuidado:
a dirigibilidade dos carros é completamente diferente, Ha
___________ uma opgao para cada tipo de jogador: do iniciante ao cobra.
Sporstster: é
0 Unico que
tem a versao
automatica,
ideal para
iniciantes. O
carro & bom,
mas sai de
rabeira. Dirija
com cuidado.
Roadster: o
carro é altamente estavel, mas ndao tem muita poténcia.

Speedster: tem estabilidade e poténcia equilibradas. E o
mais rapido, sendo indicado para quem jé tem pratica no jogo.

i 'Pista 1: Autocross Track

E uma pista de alta velocidade, que dé para
correr inteira sem tirar o pé, ou melhor, o dedo

S e do acelerador. Ideal para quem comega a co-
AUTOCROSS nhecer o jogo. Experimente todos os carros,
TRACK procurea tangéncia das curvase tente fazerum
tempo melhor a cada volta. Quando o pneu
cantar na curva, solte o acelerador. O ideal é nunca deixar os pneus

DICAS DE PILOTAGEM - cantarem por muito tempo.

@ O melhor momento para a troca de marchas € quando
o0 conta-giros esta entre 5,5 e 6 mil RPM

® Vocé pode trocar as marchas com o botdo Direcional.
Solte o acelerador, pressione * para aumentar ou ¥
para reduzir, Em seguida, acelere novamente. A opera-
¢ao tem de ser rapida

® Ao fazer as curvas, dé pequenos totozinhos no Direcional
até atingir o angulo desejado

Na | : sl Essecatro lransparenie £ 0 seu, repetin-  As curvas dessa pista podem ser leitas
® Na largada, dé um toque rapido no A e solte. Quando o do a iiltima valta . Vocé pode alé passar  até 140 mph. Aproveite

carro pedir mais impulso, afunde o dedo no A _ por dentro dele que nada acontece

® Vocé pode fazer curvas com um pneu fora da pista. Isso
nao prejudica (muito) sua velocidade




Pista 2: Stunt Track

Mais dificil que a anterior, esta pista jd tem trdfego. E os carros que
andam por ela sdo traicoeiros: de repente, eles ddo um cavalo-de-
pau na sua frente e vocé bate. Logo no inicio do circuito hd uma
bifurcagdo. Seguindo em frente, vocé andard por um trecho de alta
velocidade. Tomando o caminho & direita, encontrard um tracado
mais diffcil, com loopings, rampas e curvas mais perigosas. No
Championship, vocé é obrigado a correr nesse tragado.

RACE DRIVIN/ THQ

£

Jeando um carro der cavalo-te-pau na  Entre no looping em alta velocidade .  Freie o carro assim que enirarnarampa, Para fazer a daylona é simples: enfre em
frenle, escape pela grama Durante o trajeto, corrija 0 curso paraa  atingindo mais ou menos 60 mph. No alla velocidade. Nao é preciso corrigir o

direita. Ao passar sobre o oifavo seg- finalzinho da subida, acelereparaacasa Curso. S6 no final, escolha se quer sair
mento do looping, ndo mexa no dos 80 mph. Com isso, vocé deve cair por cima ou por baixo

Direcional para o carro nao perder a  direitinhe do outro lado

enfratda da praxima curva

T REDE A SIRGHE

A0, - CONTHILAM A DIRECATD

Curva em §: suba com caulela

g faga o S devagar, até pegar
2 45 manhas da tangéncia.
Um erro agui e nao lerd
acostamento que 0 salve;
vocé rofa mesmo pregi-

E a pista mais radical. Requer muita
técnica, sendo indicada para quem jd
pegou as manhas da pista anterior. Ela
exige que vocé nao perca a aderéncia
em momento algum, pois seus obstd-
culos sdo muito loucos. E mortais.

Tt SE e e

2
— A | 8T = d
Lo
e m e e —

ela 6 cortado, ou seja, Minhocao: nao encontramos outro nome  Esse obsticulo parece uma monianha rus- 0 tinel até que ndo é tao dificil. Logo na
tandobemnatopo.Para para descrever este looping retorcido.  sa: tem um subiddo e depois uma queda  enirada, vire 0 carro para a esquerda,
mo no normal. E s6  Enfre em alfa velocidale e corrija paraa  vertiginosa. Suba no maior gas e, antesde  passando ao lado do caminhao. Apos
iana horaemqueocarro  esquerda. Quando o carro se soltar do o carro solfar-se do chdo, aperte o freio.  cruzar o veiculo, corrija para a esquerda
solo, largue o acelerador e o Direcional  Quando focar o chdo novamente, acelere  para que o carro saia reto

Simulador 1 jogador




Este jogo parecerd fa-
miliar para guem conhe- L2 j
ce Tri.lXtUn dO Mega GRAFICO SOoM DESAFIO DNEFISAO
Drive, com a diferenca de ser mais curtinho. Em einco fases de
scroll vertical, vocé dirige uma nave espacial gue apanha tiros
e bombas pelo caminho. As primeiras fases sao maneiras, mas
nas duas tltimas o jogo engrossa. Vocé pode comegar com até
oito vidas e contar com Continues generosos.

0Os inimigos abatidos deixam trés tipos de
itens flutuando no espaco. As armas — ape-
nas duas — sao do tipo pegou-ficou e ndo
podem ser trocadas ou selecionadas quando

vocé bem entender. J4 a bomba tem um acionamento independen-
te, permitindo que vocé a use nos momentos de maior sufoco.

Bomba.Eliminato- | Dispara tiros de | Tirosdeplasma que

dososinimigosem | plasmaqueatingem | saem em espiral e : 2 ) X ;
seu raio de agdo | osinimigosafrente | depoisparaafrente Aos 43 anos de idade, este lutador peso-pesado ¢ um miton=

histéria do boxe. Durante sua carreira, acumulou 71 vitérias (6
por nocaute) e apenas trés derrotas - marca que nenhum outre
boxeador conseguiu igualar. Pena que a Beam Software nae
soube produzir um game a altura da grandeza de George
F A S B S E i E B E 5 Foreman. O jogo até que convence em matéria de som, graﬁm

desafio, mas em movimentacao é um desastre. Os jogadores parecem
ter os pés pregados na lona e executam poucos golpes. Uma pena.

Se voee Hver um joystic iurbo-ou auto-fire, esie fogo vira um
> QI” Mo mais 10 f\-u:‘: bu;?sﬁgh’e attrar, r’!?t?n'[r NES
s tem contra o s e chefes. De uima maneira

geral. 08 chefes sdo vilneraveis nos |t Igares poronge ois

Fase 3 .

0 chefe de fase primeiro i
ataca pelos canhGezinhos
verdes. Depois, com trés |
canhdes maiores na parte g
central. Por fim, soltard [ES™
fumacinhas destrutivas
bem do meio.

1o

Esta fase tem trés che-
fese odltimo deleséesse
tanque. Logo que ele apa-
recer natela, dispare con-
tra 0s canhdes frontais.

USARREL
PARA 0S
LA S PUNCHES.
ESTES
PUNCH DE ESQUERDA COMANDOS

4 - DEFESA

Esta estrela aparece des-
de o comego da fase. Vocé
pode passear sobre as pas e 5
0 miolo sem ser atingido. DIRECIONAL - ESQUIVA MRELA SAO MAIS
Mas quando ela fica sozinha : :" : : g:ﬂﬁgg g: Ef,?éﬁ:m £

natela, comecaa soltar bolas que giram em alta velocidade. Vocé = RAPIDOS
tem de passar no meio delas e ficar sobre o niicleo, atirando.




GEORGE FOREMAN'S KO BOXING
Beam Software / Acclaim

Esporta 1 ou 2 jogadoras

o

GRAFICO SOM DESAFIO DIVE‘F:‘::(;
0 jogo oferece apenas trés opces de movimentos ofensi-
w punch de direita ou esquerda, cruzado de direita ou
samerda, e o super punch. Este ultimo golpe sé pode ser
sade quando uma luvinha de boxe aparece no canto supe-
s esquerdo do video. Ai, é s6 apertar o botdo B e encaixar um
won estrondoso. Para defender-se, basta usar o Direcional. Para
» lados, o lutador esquiva-se, e para baixo, defende-se. E é s6.

Quando seu
lutador cair,
pressione

- /apidamente Y
eAfouRel)

.. alternada e
rapfdmm

coes

%o modo 1 jogador, vocé luta com o préprio Foreman,
safiando 15 outros lutadores. O prémio final, claro, é o
sturao de campedo dos pesos-pesados. No modo 2 jogado-
« cada um escolhe seu lutador e parte para a luta franca. Os
mibates sdo em trés rounds de trés minutos cada. Pode-se

pmbar por pontos ou nocaute. Neste caso, a quarta vez que o
tador beijar a lona sera fatal.

Larry ~The Surgeon~ Scott

Rge 37

Height &’ S~
Height 2851 LBS
Reach 79~

mn LOSG Dr'aw KO'&

nr ai
hbu s ii a

Eu he!m?

UNIVERSAL SOLDIER/
Ballistic

| UNIVERSAL SOLDIER

Se é que vocé jd ndo viu este jogo, corre o risco de topar
com ele, um dia, na prateleira de sua locadora. E logo
pensard: pd, legal. Mas ndo vd com muita sede ao pote.
A tinica coisa que o game tem em comum com o filme é o
nome. Os 4 Mega de Universal Soldier ndo sdo suficientes
para oferecer agdo, bons grdficos e um som decente ao
jogador. Além disso, as fases ndo tém a menor légica ou
historia. Para nds, foi uma decepgao.

Tiroteio total

Seu guerrilheiro estd armado de uma bazuca capaz de
dar vérios tipos de tiros. Basta apanhar um dos intimeros
itens que caem das plataformas de pedra nas fases. Elas
podem estar visfveis ou ndo: para descobrir plataformas
escondidas, basta atirar para cima e elas aparecerdo. A1 és6
disparar uma saraivada de tiros para os itens comegarem a
pular feito pipoca.
Olha uma plataforma escon-
dida logo no comego do

jogo. Abastega-se de armas
e siga em frente

Além dos tiros de bazuca,
o0 personagem tem uma
cortina de fogo que varre a

B LN y 4 7R e
tela. Aperte o A F €~\3 0041017 @ 0018300
- F 4 [

EFEITO SONIC

Pressionando ¥ + X, o
guerreiro vira um Sonic e
dispara a correr. Esta ha-
bilidade é muito 1til para
passar por lugares dificeis
ou escapar rapidinho de
artilharia pesada
Pressionando o B junto com oswmandaf‘dn ez‘e*!o Sonic, vacé

vai encher a tela de liros e, dependendo da fase, voar para
lugares esitranhos

CORTINA DE FOGD

L

Energia

:_ Invulnerabilidade
e temporaria

4 + X - EFEITO SONIC

DIRECIONAL - PRESSIONADD JUNTO COM B, VIRA A ARMA £ :

Aumenta o poder
da arma

Bomba limpa-tela




Craque de bola

A tnica arma do macaquinho contra
seus inimigos é uma bola de gude. Ela
provoca paralisia tempordria e também
pode abrir buracos no chao e nas paredes. O
barato é que abolinha pode transformar-se em
bolas maiores, que desintegram os inimigos.

TENIS
Solte a bola de gude e, logo de-
pois, aperte novamente o botao.

FUTEBOL

Solte a bola de gude e jogue-a para cima.
Quando ela estiver caindo, pule ao seu encon-
tro. Varias bolas de futebol cairao em fila.

VOLEI
Solte a de gude, jogue para cima e rebata duas
vezes. A bola de volei desintegra o inimigo e

BASQUETE
Solte a de gude e rebata trés vezes. As bolas
de basquete cairdo espalhadas, limpando a tela.

Seu lance sdo os jogos de estratégia com um pouco de agdo? Entdo fique ligado
neste , onde vocé comanda um macaquinho cheio dos truques. O objetivo dele é
apanhar as chaves de cada tela, abrindo assim a porta que o leva a préxima fase.
Pra variar, as telas estdo povoadas de inimigos pentelhos que ndo podem nem
relar no personagem, sendo adeus. Spank Quest é o tipo do jogo em que vocé usa
sua massa cinzenta, mas também precisa ser bom de joystick. Tem até chefes no
final das fases. O defeito do jogo é a seqiiéncia de apresentagdo, que dura um
minuto e meio e ndo pode ser pulada. Assim, ligue o jogo, vd pegar um refrigerante
e s6 volte quando a agdo comegar a rolar.

ainda fica girando na tela por alguns segundos. |

Chapéus

Os chapéus sdo os unicos itens
disponives. Cada um tem uma fungéo que
ajuda o macaquinho. O de magico transfor-
ma a bola de gude numa de basquete com
apenas uma rebatida. O de mineiro espeta
0s inimigos que caem de cima. O de beise-
bol permite que vocé controle as bolas com
maior facilidade. A coroa tem o dom de
estourar blocos. Apenas o de palha é um
mistério: ndo descobrimos fungao para ele.

Ghefes

No final de cada mundo, que tem. 10
fases ao todo, vocé enfrenta um chefe. Os
chefes sdo sempre frutas gigantes e muito
resistentes. E preciso jogar bolas e mais
bolas em cima deles.

A bola de vilei é uma boa arma, pois age por mais
tempo

B =Pulo Y =Tiro

@

e

"FASE 1-2

o=

GRAFICO SOM  DESAFIO DIVERS

> Passagens secretas ]

Virias fases tém portas escondidas atras
deblocos e muros. Sempre quetiver chance.
fuce as telas. Nas passagens secretas m‘g
vai faturar pontos, uma vida extra e aindq;

saird direto na fase seguinte! Parece mole

za, mas € preciso ser bom de bola. :
' -

Caf

&6

.
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Cada cabegada na bola d4 pontos, até vocé exples
di-la e ganhar uma vida

Essa passagem fica bem no cantinho
inferior direito da fase. Procure oufras
passagens nos estdgios 1-8 e 1-9

i 51 & BN b 3L H
Para abrir essa aqui, vocé tem de jogar
bolas de cima. Entre rapide, pois os
inimigos ficam rondando. Procure pas-
sagens também nas fases 2-4 e 2-5

0=
N
Ly
25
TN

FASE 3-2

Essa passagem lica do lado direifo, pu-
lando o primeiro degrau. Os estégios 3-
7 e 3-8 também tém passagens



' -asteloseapanhar
rés pingentes, par-
do depois para a
ht Sword. O passo
| seguinte € ir até a mon-
tanha da morte (Death
. Mountain) e fazer sua
wiagem para Dark
World, local onde es-
30 0s cristais.

|_~.r

::__ ficar num cantinho préximo a
iz e dar espadadas (ou flechadas)
vez que um deles passar na sua frente.

s8]

Sao trés taturanas que se enfiam no chio
sarecem em outro lugar. Fique ligado
montinhos de terra que elas fazem
4= de aparecer. Quando elas botarem a
gz para fora, dé espadadas.

*

ssculhe todas as cavernas da monta-
“uma delas vocé encontrard um ve-
20, que pedird para ser tirado dali.
=do vocé o levar em seguranga para
e lhe dard o espelho.

N2 edicdo passada, mostramos como pegar a]guns itens importantes
bem guardados de Light World. Com elesvocé pode derrotar os chefes

N MoonPead
f
!

eis guerreiros que andam em circu- \!

Ao entrar na torre, vocé estd no segundo
andar. Pegue a porta da esquerda, desga
para o primeiro e apanhe a primeira chave.
No mesmo andar estd o bai da Big Key.
Depois de pegé-la, va para o quarto pavi-
mento e apanhe a Moon Pearl.

USE A REDE DE CACAR INSETOS
PARA CAPTURAR TODAS AS
FADINHAS QUE APARECEREM.
ELAS RECUPERAM SUA ENERGIA
CASO VOCE MORRA

E outra taturana. O ponto fraco dela é
o rabinho, ou melhor, sua tltima boli-
nha. Vocé vai apanhar um bocado, mas
depois de algumas vidas perdidas ird
conseguir.

Continue explorando a montanha, até atingir o topo. La vocé encontrard um circulo

wansformado em coelho e perce-
g% que estd em outro mundo - o
* World. Caminhe alguns passos
z esquerda, onde vocé encontra-
Wos carinhas. Neste local, use o
#.h0 e vocé retornard a forma
=:! e a Light World. Vocé tam-

perceberd que estd sobre um
w=inho que ndo conseguia alcan-

iés pedras em seu interior e um quadrado azul no meio. Pisando no quadrado, vocé

Depois de eliminar o chefe da torre, saia
dela e ande para a esquerda, cruzando uma
pequena ponte. Vocé encontrard um pilar.
Use o livro para decifrar suas inscrigdes e
vocé ganhard outro importante item - o
Ether, que é uma super-bomba. Em segui-
da, vé ao castelo principal deste mundo.

Defenda-se de todas as magias com sua
espada, mandando-as de volta para ele.
Mas quando este chefe mandar seus raios,
fique fora. Depois que vocé derrotar este
cara, serd levado automaticamente para o
Dark World, onde estdo os sete cristais.

THE ROCKETEER

Selecdo de fases - Na tela de apresen-
tacao, faga a seqiiéncia LR LR, ¢
Se voceé fez tudo corretamente, ouvi-
rd um som metalico. Pressione Start
para aparecer a tela de Player Select.
Faga sua escolha, aperte Start nova-
mente e uma tela de selegio de fases
aparecerd.

SUPER TENNIS

|| Habilidade do tenista- para ser o
|| cabeca de chave nimero 1, faga o
|| seguinte: escolha qualquer jogador.
.| Quando o cursor estiver em cima
|| dele, pegue o Joystick 2 e aperte

LLLLLXRRRRRRReX
|| Pronto: agora vocé é o melhor joga-
dor do mundo!




Realismo nota 10

Nada acontece por acaso nesse game. Se
vocé leva uma pancada muito forte, sai
contundido e pode ficar fora da quadra por
um ou mais periodos. E se vocé optar por
Penalties Off, o faltoso nem serd punido.
Vocé imagina algo mais desleal? E, hockey
é assim mesmo. Duro, competitivo e vio-
lento. As brigas em plena quadra eram
uma das maiores atragoes de NHL Hockey.
E elas voltaram. Menos freqiientes e mais
reais, Agora vocé ndo briga sozinho. A
pancadaria corre solta e envolve todos os
jogadores. Fique craque nos socos na cara
para derrubar o adversério e ganhar moral
na partida.

Acesse a fela Game Stalistics para entender a mate-
matica do jogo. Acerie os peguenas deslizes e volte 3
guadra com tino de campedo. E sede de vitdria!

Supertaticas da hora

Se vocé ndo manja de hockey, tudo bem.
Pode jogar sem penalidades e sem Line
Changes. Mas se vocé saca um pouco
do esporte, melhor ainda. Adote uma
tatica e grave-a, usando as Line
Changes. Fazendo isso, cada jogador
de seu time comandard uma drea especifica
da quadra. NHLPA Hockey 93 traz os dois
times que subiram a divisdo principal do
hockey na temporada 92: Ottawa e Tampa
Bay. Néo sdo grandes equipes. Sdo adver-
sdrios facilmente derrotdveis. Aproveite
essa barbada. Além disso, agora os times
sdo classificados por notas de 1 a 9 e ficou
mais facil escolher as equipes. E mais: cada
jogador tem estatisticas préprias,

T B

MR st =

- a que tiver maior média geral. Se duas ou mais
" equipes empalarem, figue com aquela que liver o
.. mefhor goleiro. Seguranca € o que liga!

A muisica do game melhorou 100

1501‘ cento. Cada jogada tem um tema de

orgdo todo especial. E a torcida também se
manifesta. Geralmente, na metade do ter-
ceiro tempo, a galera comeca a cantar e bater
palmas. E o momento ideal para atacar com
tudo. E reverter ou consolidar o score.
O controle das estatisticas das partidas
é total. Vocé pode checar o que cada time
ou jogador fez em termos de ataque, defesa,
penalidades e o diabo a quatro. No final da
partida, os melhores jogadores ganham o
seu Motoradio (prémio pela sua atuacao).
Merecido, ndo?

Seore
[ ehets
Power Play
Penalties
Faceoffs Hon
23 Body Cheokis
607 Attack Zone
19730 (B3> Passing

4:58
43769 (620>
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13380 Stars of the Game

SE
£ Par'RoETTAINI.

evin SBtevens

Ao vencedor as balatas. Quem fizer mais assisténcias
mais gols terd a honra de figurar enire os Stars of 8
Game. Batalhe bastante para nao fazer feio...

A coisa ficou séria. Para dar um cara®
mais oficial ao torneio da NHL, um taris
bado apresentador. Ele fala antes de cad
jogo, expondo os pontos fracos e fortes @
cada equipe. Preste atengdo na sua fala pas
sacar suas reais chances de ganhara partick

Se vocé ndo se comporiar direitinho serd mandas
direto para o chuveiro. Violéncia, nao?

NHLPA Hockey 93 ja nasce cldssia
Tem graficos fantdsticos, musica funcion
e alegre e um belo desafio. Alids, o comps
tador ficou “mais esperto”: estd muito ma
dificil ganharuma partida. A diversaoé pa
lé de chocante. Vocé pode ficar viciad
Corra até a locadora mais proxima, infiltm
se na bagagem do préximo vdo para &
States, faca o que quiser. Mas ndo deis
essa maravilha por ai. Leve-a para casa.
GOAL! GOAL! GOAL!

*. i * * Tente colocar dois jogadores contra o computador. N



NHLPA HOCKEY 93
Electonic Arts

Esporte 8 Mega
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Cada time
tem pelo menos

uma estrela. Mas poucos
psientam uma nota superior

ENCARE UM CAMPEONATO.
JOGUE PLAY OFFS SUCESSI-
VOS ATE CHEGAR A GRANDE

- 20 (de 0 2100), dadas no FINAL. MAS UMA UNICA DER-
1992. Confira os PITTSBURGH .Mano Lemqeux atacame e mlto da O!"'RA VEZ. NAQ E NADA
melhores: < i ) ) FACIL SER CAMPEAO.

zom fudo para o alaque e chute cruzado para  Chule com toda a forga do mundo e vd correndo esperar Ao disputar um Face Off, f:que ligado no Juiz. Ele
2 paleiro no contrapé. Coloque o disco foradeseu  pelo rebote. O mais esperto dos alacantes marca gols  langa o disco e vocé aciona seu laco. Timing é o que
Uma jogada de mesire! & mals gols assim: sd na espera importal

oaui

.\rr I‘ m\.-r-T&“L

Se o seu goleiro estiver marcando, ndo entre na dele.  Nao deixe o adversario correndo livre, leve é solto bem
Faga uma bela substitvigdo e prepare-se para agarraro  na sva frenfe. Aperte C e delicie-se com tombos
disco com um pé nas coslas hométicos. Até em escala industrial. Botdo C neles!!!

a mais legal do que




Ogalne espacmf preferido por 9 entre 10 A hunter é a melhor arma. Dispara pafa todos os lados e ainda vai atrés dos alvos
megamaniacos estd de volta. Em sua quar-  a pena aprender a trocar de arma rapidinho, pois alguns inimigos ficam atrés de vocé.
ta edigdo, o estilo Thunder Force continua o backshot para se livrar dos carinhas que tentam atingi-lo por trés! .
marcante: fases longas e lindas com um A grande dica para Thunder Force 4 é ndo ficar marcando em apenas um lugar da
desafio pra ld de chocante. A Sega  Use os diversos planos do game para ndo se tornar um alvo ficil. Vocé ganha ume
caprichou em Thunder Force 4. O visual  extra a cada 100.000 pontos e as fases estdo repletas de armas poderosas. A acao ¢
enche os olhos e as miisicas estdo muito  Apague as luzes da sala, aumente o volume da TV e viaje com Thunder Force 4
mais legais. Além de ser tecnicamente per-
[eito, o game € diversdo garantida.

H E IGURATION HOD

Aperte Start e A na tela de aberfura para acessar a
lela de opgides

Sédo 10 fases e vocé pode comegar pelas
fases 1,2, 3 ou 4. O melhor é comecar direto
pela 4 (Daser). O nivel de dificuldade varia
do easy ao maniac. Se no easy a coisa ja ndo
é fdcil, imagine no maniac! Coisa de louco
mesmao.

ARMAS

Blade | rapida e cortante

Hunter ‘ persegue os alvos

THUNDER FORCE 4/ Sega

Espacial 1 jogador
Canucho Japones

B

£j8 8 385888
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_r=am Team americano maravi-
w mundo nas Olimpiadas de Bar-
. Craques como Michael Jordan
i lohnson deram um show ines-
= E o basquete voltou a ser a
do mundo esportivo. USA
sall captou muito bem o mo-
de gléria do basquete: é um
gue mistura o jogo em si e varias
macoes culturais sobre os quinze
= =nvolvidos na disputa.
P e € quase idéntico a Lakers vs.
= \océ pode jogar sozinho contra
sowtador, encarar uma disputa de
' n-:r*oms contra a mdquina ou
“esafiar um amigo para uma par-
) 2ois. O esquema € sempre o mes-
mmha quem marcar forte e arremes-
wsciente para fazer muitos pontos.

a geral

s escolher o time com que prefere
wma série de telas com a bandeira do
nformagdes como lingua oficial,
Jacio, geografia e caracteristicas eco-
ses aparecerd. Estd tudo em inglés,
we se esforgar um pouco e aprender

isa sobre essas quinze nagoes.
42 de opgoes permite escolher entre
moeonato inteiro e um jogo simples.
% de dificuldade vai de pre-season
oso) até showtime. A partida é de
wr0os (e ndo quatro como no basque
“s=.onal americano). Vocé pode op-
g seriodos de 5, 10, 15 ou 20 minutos.

gde novo

: E::ﬁcerhaﬁ oferece um recurso

szl que ficou famoso apés NHL
" lala\ Com ele vocé pode rever
liores lances até em cimera lenta. E
g “‘;;am‘. Basta pausar o game para

- replay. As substituigdes também
pies dessa forma: pause o game e

Sasketballndo tem gréficos espeta-
& n=m efeitos sonoros muito bons. A
% = zbertura é legal, mas foi mixada
\mas alto do que os sons do resto do
e zrande problema estd na resposta

RTE

TEAM USA BASKETBALL

Esforce-se para ficar craque no arremes-
so de trés pontos. E uma boa maneira de
disparar no marcador. Mas ndo é muito
facil. A solugio é pegar o éngulo certo e
correr para o abrago. Vale a pena tentar!

Na hora de executar o lance livre, aperte
A uma vez para disparar a bolinha do
fundo e A novamente quando ela estiver
bem no meio. £ manha!

TICA

Procure deixar um jogador “na banhei-

ra” (isolado no garrafio do adversdrio).
Arremesse de bem longe e fique esperto
para pegar o rebote.

Vocé pode fazer dois tipos de marcacdo:
homem a homem ou por zona. £ mais eficien-
te marcar por zona na quadra do adversdrio e
homem a homem perto do seu garrafdo.

: Bm:“muaﬁamaﬁa”mm !
wism oy sy s e gt
Eaadaﬁmsalvaumdumefaz
_mmmalesetnmaindamlstnte—

msanla Confira!

- Séo 15 selecdes, mas falta o
| Brasil. Que pena!
~ Estados Unidos * All-World (mundo)

TEAM USA BASKETBALL
Electronic Arts

Esporte 1 ou 2 Jogadores

ROUBA A BOLA [Py

SOM DESAFIO DIVERSAQ

ARREMESSA PASSA

QUANDO O GARRAFAO ESTA
LOTADO E QUASE IMPOSSIVEL EN-
TENDER O QUE ACONTECE. GUIE-

SE PELA ESTRELA AZUL QUE FICA
NOS PES DO JOGADOR QUE VOCE
ESTA CONTROLANDO NO MOMENTO

"] The imdnmui humolmd of the l
. Wit people, most of northern

Croatia is a nat plain ‘drained hy
ihe Sova and Drava rivers, :

1 h‘lbuuanw of the Danubs.

Aprendaumpoucosobre os paises domundo. Além de
helas fotos fipo cartdo postal, confira dados histdricos
recenies e do passado. Ah, saque s0 a bandsiral

Escolha seus jogadores de acordo com a alfura e o
nivel de STAM (vitalidade) de cada jogador. Aperte B
para acessar os dados individuais dos atlelas

piores. Elaélentae perde delonge para g
mcente game de basquete: David 4
wer s Supreme Court. Apesar dos de-
5.4 Basketball vale a pena. Pelo bas- §
*T_,t_.')almente pela cultura geral. _§

* lugoslavia ® Angola * Austrdlia ®
Canad * China * CEI » Crodcia *
" Franca * Italia ® Holanda * Lituénia
/» Eslovénia ® Espanha

Dé enterradas do além! Chegue bem perio da cesta e
aperie A para ter o seu momento de gldria. Aproveite
para rever o lance em cdmera lenta! E deeeecemais




GOIumbmnas, habitante da Améri-

: Ae ca da colonizagdo européia), Greendog preci-

! VOCE’EIS-. ~ sa percorrer as seis ilhas atrds do tesouro. S6 com o
fesouro completo é que ele poderd voltar a surfar. E

ATE. ELAS ederxtasainmfademcupemamem@aastew

_u:ouW’
NA FASE.

: Bruze:ro mmonarm
AmlssandeGremdagpelasdhasanarduCaﬂbeesta
- repleta de paisagens que enchem os olhos. Ele e seu frishee
 (aquele disco de praia) passeiam por varios ambientes.
- Agua, florestas tropicais e até paisagens urbanas como o
§j. metro. Cada ilha tem duas grandes telas. Ou seja: sdo doze
 fases nas quais vocé anda de patins, skate e ainda enfrenta
DADO COM 0§ Bl.ocﬂi  passaros sempre dispostos agﬁrtar o seu barato.
QUE BESM EM Cm_:_ | Hdumatoneladadetensno game. Debatataa donutsque

recarregam energia até espigas de mitho que dao Continues.
DE WCOE.NAOH 0 :II'.E;EE :00' Mas o melhor de todos € mesmo o escudo (S, de shield). Ele

USE 0 ESCUL
BAR COM 0 CHEFE q

 vai atrés dos inimigos e é capaz de acabar com os chefes em
 dois tempos. Um arraso!

gae e ritmos afros

Greendog é mais um game estranho a sair para Mega
ive. Depois de Chuck Rock, Devilish e outras pérolas,
/'chegou a vez do surfista pacifista com missio de histori-
ador. Seus graficos nao sdo nota 10, mas bem criativos.
O show fica por conta da miisica. Logo de cara surge uma
levada reggae digna de Bob Marley e seus seguidores
jamaicanos.

A variacao de sons é grande e mesmo quem nao curte
muito misica caribenha vai se amarrar na sonorizacao
do game, Preste aten¢do nas viradas de bateria e nas
melodias levemente adocicadas e muito cantdveis que
ddo vida a cagada do surfista. Entre no clima de verio,
coloque um disco de reggae no seu som e embarque para
o Caribe na companhia de Greendog. Tudo na mais
completa paz. No astral do Caribe...

0 DE PA- mnmsmfémdaemsuamda, elese dedicacomunhas

pical. Essa primeira etapa nao é muito @
Portanto, aproveite para aprender os contas
les e o timing do game.

Nao deixe a dgua estragar seu esforco. Pegse
carona nesse passaro para nao cair cachoess
abaixo e perder uma vida

ILHA 2 - MUSTIQUE |

Aseglinda parte dotesouro asteca estd nesss
simpadtica ilhota do Caribe. Fique atents &
seqligncia de molas. S6 na (ltima nao &
espinhos. Suba e descole varios itens

Acerte o frishee na boca do dragao para rompes
a barreira de pedras. Nao adianta nada joger &
disco nas colunas !!!

ILHA 3 - CURACAO

0 qué. nosso her6i perdido dentro de =%
aquarm’?SubanasesponJasparareno,c S
oxigénio. Cuidado com os ganchos e co
plantas roxas, pois elas o levam de vo!
inicio da fase. Nofinal da fase vocé vera umas
tartarugas. Elas formam uma otima ponss
Mas ndo fique marcando em cima de=s
sendo vocé afunda e se afoga.

Passagem secrefa. Apds o0 segundo dragée. e
imuro da direita, hd uma vida. Procure oufras passs
gens que rendem vidas, energia e Confinues




ILHA 4 - JAMAICA

capital da Jamaica) da um tom
0 a aventura, Das ruas da cidade
& encontrara furistas tipicos e
picos. Todos loucos para atrapa-
a caminhada.

s II!-l-l-lﬁm;:':i==i ”u
- Moec= esse pilar da primeira plataforma varias

wenes seguidas. Apds alguns segundos uma
W= sergird

iILHA 5 - SABA

2 usar as molas para avancar na fase. 0
parece atrair mais inimigos que
e-se deles para poder se preocu-

as com o0 tesouro perdido.

— T WM
: 1
|

Sserve o nativo com atengdo. Quando ele esfi-
e para alacar, pule e acerte-o primeiro. Repita
& meraci0

A 6 - SCI. VICENT

squentou. Se até aqui ndo foi muito
perar 0s tesouros, 0 panorama
sexta etapa. A pista para patinar
rtuosa. E estd repleta de armadi-
nteirrapidinho, porque é suicidio

passargs nao dao sossego. Tenha calma e
g= Pule e jogue seu frisbee apenas quando
& aproximar de vocé

!
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LEMMINGS/Sunsoft

| Estrategia 1 jogagor .

L

S

SIS
TEeiirieast:

2ies

Zerisies

st
Siireas

.

Os dois nimeros que
aparecem nos guadrados da
esquerda indicam a quantida-
de de lemingues que vocé
libera. 0 minimo é mostrado
na tela. 0 maximo é vocé
quem decide

i
i




Quando a Sunsoft anunciou o langa-
mento de um game com o Super Homem,
todo mundo ficou curioso. Afinal, a faceta
heréica de Clark Kent era uma das maiores
auséncias no mundo dos games. Superman
é tecnicamente bem-feito, mas ndo deixa
de ser uma decepgdo. O jornalista-defen-
sor dos fracos e oprimidos s6 faz alguns
movimentos especiais. ELE NAO VOA!!!

Na verdade, a Sunsoft ndo optou nem
pelo Superman dos quadrinhos nem pelo
Super Homem dos filmes. Resultado: o que
se vé no game € um herdi timido e fracote.
Um simples safando e ele jd perde um
monte de energia. Quem esperava voar na
velocidade da luz ou simplesmente dar
uma de super-heréi de verdade dangou.
Superman € um game legal, mas muito
aquém do que deveria ser.

Uma vida curta

Se Batman tinha todo um clima dark,
noturno e meio misterioso, a atmosfera de
Superman ¢ pra la de light. Mas o desafio
é hard! Vocé comega com uma vida e tem
direito a apenas trés Continues. E como
qualquer tapinha tira muita energia, até
pegar as manhas dos controles vocé ird
gastar vdrias vidas. Mas o game é meio
decoreba: depois de pegar as manhas tudo
fica baba. E perde toda a graca.

Superman tem gréficos limpidos e cris-
talinos (até demais!), musica boa e variada
e desafio pra 14 de chocante. A diversdo
ndo é das piores. Mas o Superman merecia
mais. Muito mais. S6 nos resta aguardar.

-
D A N

Acao 1 jogador
8 mega
o} ]
R 0 ) ) 0 D RaAQ
S0CO NORMAL
GOLPE ESPECIAL PULOD

MANCHETE DE

JORNAL E O QUE LIGA! Fit.

SABENDO DA SUA MISSAD
LER 0S PRINCIPAIS

ACONTECIMENTOS DO Ds2

Comego da primsira fase. Livre-se dessa
nave estranha com resquicios de criptonifa
com um sonoro superpunch

Primeiro chele do game. Ele joga flores
explosivas. Desvie delas e frate de acerid-
lo rapidinho. Bala e corra

QUERSEROUOBJETOV

SEJA PACIENTE E ESTUDE BEM
0S MOVIMENTOS DOS INIMIGOS.
ELES SEMPRE SE REPETEM. DECO-
RE A SEQUENCIA E LIVRE-SE DE PER-
DER VARIOS PONTOS DE ENERGIA

IREREY]
(AERES
I BRRRE

Spin here! Aperie Ae fure o chao. Eum dos
movimentas mais legais do game

DE.ELES SAO DECRIPTONITA.

ESSE GAME NAO E EGO%G_IG’O. DESCONFIE DE QUAL-

SE O SUPERMAN ENCO

AR NO VERDINHO, ADEUS!

'................ll.......I.C.C....lI..I...

O FAMOSO "S" DE SUPERMAN, QUANDO E cmzn DA
GOLPES ESPECIAIS E QUANDO E VEHMELHO DA LIFE




0K mocada, vocés venceram. Choveram cartas com dividas a
respeito desse detonante GP 2 aqui na redacdo. Para salvar algumas
Boras de sono e acalmar os dnimos resolvemos dar uma pequena
geral no game do Ayrton Senna. Leia com atengdo e pise fundo. A
bandeira quadriculada é mera questéo de tempo, suore...habilidade!

polha de cambio
w= tem trés opgoes de cdmbio: auto-
oo manual de quatro marchas e manu-
s=te marchas. O automatico s6 é legal
Sazer um reconhecimento de cada
£le é mais lento, tem menos torque e
wiocidade final é menor.
cambio manual para ficar craque
puta dos tempos. Quando a pista for
= velocidade, opte pelo cdmbio de
w marchas, Nos circuitos de alta sete
es rendem muito mais. A perda de
iade nas retomadas é menor. Ou
¢ pode manter uma média hordria
constante. E barbarizar a vontade.

inner ou Master?

» pense em pegar o cartucho, seleci-
pniv el master de dificuldade e chegar
o. E pra l4 de punk‘ Coloque seu
a0 entreas pernas e jogue no beginner.
w ¢e muita batalha, encare uma pista
ter 56 pra sentir o drama. O carro fica
@il de controlar, a troca de mar-
weve ser mais precisa. Enfim: ndo héd
o para erros. Um piloto de F1 deve ser
i Profissional!

YRTON
ENNA'S

Decoreba total!

Escolha uma pista qualquer e corra nela
até a exaustdo. Decore a seqliéncia de cur-
vas, as marchas adequadas para cada toma-
da e a velocidade final maxima. Use toda a
extensdo da pista (com as zebras) e elabore
um tragado todo seu. Dai ,é s6 encarar uma
corrida de verdade e até desafiar o Sennal!

Password?

Virios leitores escreveram perguntand
como acessar a tela de passwords em GP 2.
A resposta é simples: ndo existe a opgdo
password. Vocé pode, isso sim, gravar sua
performance. O game permite gravar até
seis melhores tempos em pistas diferentes.
Néo deixa de ser uma boa para terminar GP
2 com um score radical!

Desafiando os campedes
Todo mundo lembra da opgéo desafio
do GP 1. Em Ayrton Senna’s Monaco GP 2,
vocé s6 pode desafiar alguém no nivel
master. Boa sorte! Afinal, para encarar os
cobras vocé terd de vencer as provas do

Brasil e dos States. Ou, no minimo, chegar\

entre os primeiros.

N
N

\ || aparecem as opgoes Start e Options ,

GP da Espanha

Pista de altissima velocidade. Use o
cambio de sete marchas. A curva 3 é a mais
perigosa e diffcil. Faca a tangéncia aos
poucos. Nem tente ser radical. Na curva da
placa vermelha, solte o acelerador e engate
sexta um pouco antes de tangencié-la. Nao
perca tempo e pise fundo na saida.

GP de Monaco

A pista mais badalada do circo da F1 é
de baixa, exatamente por utilizar as ruas do
Principadomais famoso do planeta. A gran-
de dica aqui é ndo usar as zebras. Elas sdo
curtas e pouco favordveis a loucuras tipo
Nigel Mansell. A curva de cima é a mais
fechada. Reduza para segunda!

Use o cambio de quatro marchas. E vir-
tualmente impossivel controlar sua ma-
quina com o cdmbio de sete velocidades,

A zebra mantém a velocidade da quarta marcha. Reduza
e engafe quinta logo na saida. De olho no conta-giros!
{RPM)

] STEEL EMPIRE

\ || Selecao de fase- vd até a tela de

opgoes e escolha o Sound Test na
seguinte ordem: som 1 duas vezes,
som 9 uma e som 2 duas vezes. Uma
opcdo de fases aparecerd e seu traba-
lho serd apenas o de escolher entre
uma de suas fases malucas.

I TROUBLE SHOOTER

|| Selecdo de fase- agora vocé pode
pular fases nesse alucinante game de
tiro. Logo na tela de abertura, onde

pegue o controle 2 e aperte 2, C e
Start ao mesmo tempo, Uma tela de
selecdo de fases aparecerd. Aperte os
mesmos botoes para selecionar a fase
que deseja. Uma vez escolhida, aperte
Start e divirta-se com tiros e mais tiros.




' QUATTRO ARCADE

Até hoje, os gamemaniacos acostumaram-se a olhar cartucho com mais de um jogo
como obra de pirataria, md qualidade ou tapeagdo. Quebrando esta regra, a Code
Masters/Camerica lanca um 4 em 1 de respeito, original, direitinho. Quattro Arcade
contém jogos de géneros bem variados: agdo, estratégia e corrida. A diviso da memdria
total do eartucho entre quatro jogos faz com que estes titulos sejam modestos em matéria
de grdficos e sons, mas o item diversdo ndo é tdo prejudicado. Recomendamos para

criancas a partir de 7 anos.

CJ'S ELEPHANT ANTICS

Game de aggo. Vocé comanda CJ, um
elefantinho que fugiu do zoolégico e tenta
reencontrar seu lar, na Africa, passando
por varios lugares do mundo, O persona-
gem comega na Franca, passa pelo Egito e
acaba aventurando-se na selva africana.

Habilidades de CJ

Comobotao A, oelefantinhoatiraamen-
doins com a tromba. Use B para pular e ¥
para atirar bombas. As etapas do jogo sdo
sempre cheias de plataformas e inimigos
em que CJ ndo pode sequer encostar. No
meio do caminho, ele apanha frutas (que
dao pontos) e um galdozinho de combusti-
vel, que o faz pular mais alto e andar mais
depressa. O jogo comega com nove vidas e
néo tem Continues.

agnooon

&7 #"
lobloatl ¢ BERHERE (11

Qitando o inimigos estag acima ouabaixa de CJ;
a melfior arma @ a bomba :

0 coreunda de Notre Damme € g primeirg inimigo.
Espale os degraus conforme ele Solie pela corda

GO DIZzY GO!

Estratégia. Dizzy deve ser parente de
Pac Man: ele é redondinho, comildo e
adora labirintos. O objetivo de cada fase é
papar todas as frutas da tela. Além das
modalidades 1 e 2 jogadores, existe ainda
a Contest — uma competicdo em que 08
dois participantes disputam as frutas de
uma mesma tela. Os blocos que formam os
labirintos podem ser removidos, facilitan-
do sua tarefa.

Surpresas

Em todas as telas existem figuras diver-
sas, Quando Dizzy ou Dezil passam sobre
elas, algo acontece no jogo: os inimigos
congelam, o tempo péra, o desafiante trava
e outras coisas do género. Os comandos sdo
simples: basta mover o Direcional para
fazer o personagen locomover-se na tela.

Foromm 15 ¥ cur Do

6'i'ﬁ'ii"y m FOLKS

THERE

Ir

He 4emi 1 ou 2 jogadores

Se vocé apanhar as frilas gue piscam na iela
ganhard 100 pontos em vez de 50

STUNT BUGGIES

Agéo, Pilotandoumbugginho turbinado,
voceé percorre telas onde hé vérias bombas.
O objetivo é pegar a quantidade de bombas
indicada no inicio de cada estagio, esca-
pando dos adversarios e de algumas arma-
dilhas, que tiram suas energias.

Mapa

Um pequeno mapa na parte de baixo da
telaindica sua posigao (pontinho piscante),
a dos perseguidores (pontos brancos) e das

QUATTRO ARCADE
Code Masters / Camerica

bombas [cm:u]os] Se voce ndo souber g
onde ir, siga a indicagdo da flecha na %

Quando um perseguidor estiver muito q
seu pé, apele para o truque sujo: jogar w
cortina de fumaga nele e picar a mula.

Passe solire 0s pontas de inferrogagao. Isso pans

lisa os perseguidores e faz vocé ganhar pontss

F-16 RENEGADE

Este é um cldssico game de avitezinhes
em que vocé enfrenta céus abarrotados &
inimigos e chefes no final. Nas fases imp&
res voceé vé seu avido sobrevoando o fees
tério inimigo, enquanto nas pares a visi
do jogo é tipo After Burner. O scroll §
sempre vertical. No modo 1 jogador 8
mobilidade do avido ¢ total. Jd no 2 jogade
res, ele movimenta-se apenas para o 1288

Armas fortalecidas |
O avido apanha itens pelo camin
fortalecendo o efeito de sua arma. Det=1s
interessante; quando vocé morre, nao 58
com a metralhadora mixuruquinha do &8
Mego, mas com a arma um nivel mais baiss

da que estava usando.

Figue. ligatla nos itens: § 6 bomba, L & vics &8

fortalece a arma.




GENIECOM

l_l: da novo videogame compativel com o sistema Nintendo que surge procura ter algo
Bec=nte dos anteriores. O Geniecom, ultimo langamento no pedaco, retine todos os
Bursos que seus an tecessores apresentaram e mais uma caracteristica inédita: tem um

e Genie embutido. Para quem ainda ndo estd hgadﬂ Game Genie é um revolucio-

o acessorio que modifica as caracteristicas dos joges, dando vidas infinitas,

ncibilidade, tiros ilimitados e outros recursos para o jogador. No mercado desde
w0, o videogame é distribuido pela NTD eletrénica em todo o Brasil e tem um prego

w0 de 110 délares.

@acao remota
'C “—r:njemm é um console compacto e
ptante leve. Sua conexdo com a TV pode
¢ ©=:1a via cabo de antena RF ou cabos de
to e video tipo RCA. Ha ainda uma
puera opcdo de conexdo, que dispensa o
o 2= cabos. Basta ligar uma anteninha a

2z de TV do console e outra ao conector
teniena da televisdo, que recebe o sinal

wes do canal 13, Aqui na redagdo, a
g=m transmitida por este modo ficou
gante nitida, sem chuviscos nem inter-
peocia. O dnico ponto negativo do
B =com vai para o sistema de ejecdo de
uchos. O mecanismo é fragil e
ciente. ApGs algumas tentativas para
1. vocé descobre que é melhor tirar o
wcho pelo modo convencional.

L -

=ninhas dispensam o use de cabos para a

Joystick confortavel

O desenho do joystick lembra um pouco
o do Mega Drive, mas sua pegada é até mais
confortavel. O botao Direcional é macio e
preciso, mesmo nas diagonais. Além dos
botdes A e B, Start e Select, o joystick
oferece ainda um turbo eficiente, Para com-
pletar, ele tem wma entrada para fone de
ouvido e regulagem de volume,

Jaystick; pegada confortdavel, com turbo e fones de
pitvida

Game Genie e manual

Apesar de o Game Genie estar embutido
no console, seu uso é opcional. O manual
de cddigos para os jogos ja vem junto com
ovideogame, trazendo passwords paramais
de 400 jogos. No mesmo manual estdo as
informagoes técnicas sobre o funcionamen-
to do aparelho. Nesta parte técnica, porém,
achamos as explicagoes e ilustragdes mui-
to complicadas.

Vecé padle optar se quer ounae fogar com 4 ajuda
do Game Genie. Basia usar essa chavinhia

VOCE SABE O QUE E UM
GAME GENIE?

Game Genie é um acessorio parecido
com os adaptadores para cartucho japonés.
Na parte de cima, vocé conecta o cartucho
Nintendo padrdo americano (72 pinos). A
parte de baixo encaixa-se ao console.

Quando se liga o videogame, aparece
uma tela paraa colocacao de codigos espe-
ciais que sé este acessorio tem, Sao
passwords para selecionar fases ou ganhar
vidas, energia, muni¢ao e Continues ilimi-
tados; para que s personagens corram mais,
pulem mais alto ou atirem melhor. Ha uma
grande variedade de efeitos especiais que
variam de jogo para jogo.

A placa do Game Genie ja vem embutida
no Geniecom. Quem ja tiver um videogame
padrio Nintendo pode adquirir o acessério
separadamente — ele também é distribuido
no Brasil pela NTD.

o g 1 L
do B P Ol 2 LTI
GEISTVYH
HAUTH Qe ———

- e gt
LTI L=

Tela de codigos do Game Genje: vocé pade ysar
ale Irés cadigos simultaneamente




Golden Axe:
a arma perfeita

Depois de vasculhar os nove labirintos
em busca dos cristais, sua derradeira mis-
sao surgird: procurar e conquistar a Golden
Axe. A mais poderosa arma de Firewood
tornara sua empreitada possivel. Masnao é
nada fécil consegui-la. Vocé precisa provar
ser um grande guerreiro!!!

Golden Axe Warrior ¢ um RPG tipico:
vocé precisa percorrer vérias salas para
procurar itens e informagdes que o levem &
solugao do mistério. O game € longo. Feliz-
mente, vocé pode gravar sua performance
erecomegar do pontoem que havia parado.
Mas nem tudo sao flores! Vocé sé pode
gravar os dados do jogo ao encontrar 0s
sdbios nas cidades ou em cavernas ocultas.
Selecione YES ao conversar com o sdbio.

De olho na tela

Para se localizar na tela, cheque o mapa
sempre que necessario. Vocé pode desco-
brir atalhos interessantes se for muito curi-
oso! A tela mostra, ainda, os objetos que
vocé tem e quais pode usar, Outras infor-
macoes como magia disponivel e escudo
também se encontram na tela.

Golden Axe Wairior é um étimo RPG.
Daqueles dificeis e apaixonantes. Os grafi-
cos sao tipicos: funcionais, cheios de labi-
rintos, mas nada espetaculares, A miisica é
dispensdvel, apesar de ndo ser das piores.
Se vocé curte RPG, Golden Axe Warrior é
uma 6tima pedida. E um grande desafio!!!

~ SABRE PEQUENO  MACHADO DE BATALHA  SABRE LONGO

5

RPG 1 jogador
Langamento Tec Toy

north.

Ooo, it hurts.

GCan vou please bring me 3 Golden RApple™
It’s supposed to cure wounds instantiy.

H4 vdrias passagens secrglas escongidas no
meig do caminho. Sague sd a recompensa por
seu espirito fugador!

fela. Aqui a indicagdo é elara: va atrds da =g
Teste seu inglés !

Use acabeca para selecionar os itens mais impor-
fanfes para'cada efapa.-Nag gasie magia a laa.
Seja crilerioso!

Primeiro: chefe do game. Ele solla magiz &
doido. Livie-58 de seus alaques e acerie-2
fada

| CHIFRE AMARELO  CHIFRE AZUL -



HANTASYS

£ bom dar uma espiadad em

grover

veiculo que se movimenta velozmen-
§ = oerficie de qualquer planeta. Ele esta
pace de Casba, onde pode ser comprado
200 mesetas na tenda do vendedor ves-
vermelho e amarelo.

ereraft

barco especial, com um colchdo
debaixo do casco e jatos
sores.Ele paira a grande velocidade
= superficie da agua e terra. Para con-
-0 va até Casba e fale com os moradores.
2igum deles perguntar se vocé sabe da
e do hovercraft, diga que sim. Entéo,

%= 2 use 0 comando PROC. Pronto, vocé
=ra 0 barco e Hapsby ira restaura-lo.

2cdo Antigas

ma defesa para atravessar campos
nados. Estando em Camineet, vd para
2z praia e use 0 hovercraft. Na dgua,
@agonal inferior direita até encontrar
2 flutuante chamada Drasgow. Circule

oja que vende o protetor por 1000
= Nao desperdice papo furado com
=xido do calabougo.

udo de espelho

poderoso artefato destinado a Odin.
%=via, siga a diagonal superior esquer-
= nuvem de gas verenoso. Néo se

pe seu gds protetor funcionara auto-
=. Entrando na vila, ache o chefe

=00 que fica & esquerda de Paseo
no meio do lago . Fique sobre o

= cacto abaixo da duna de formiga-
>comando PROC. Comcerteza, vocé

5 ja encontrou o .*?t?gun:fﬂ pufP !'m 0 m'u“ ) O NAVE Luwr 0, -fr;m J'J'Lu 10 nessas

TIOSSS (

ar= Bortevo, entre na primeira casa a

i==de que fica dentro da ilha e encontre:
souco de Drasgow, onde pode seracha-

> vendedor e utilize a flauta para sair

sem chamado de Escudo de Perseus, -

2 odade de Sopia, que estd encoberta. -

2 Hovercraft. Vocé iré deparar-se com

R fodas as fases desse r_'rrum PP( 7 EIT1 pm! BUES: f‘u id qm'n Pcmr ymecant furrw_ﬂu
' Tuas tiltimas edicoes.

receberd o escudo de espelho. Em tempo: ndo
gaste saliva & toa com a menina convencida
de Sopia e nao entre em Paseo, pois 0s
guardas podem confiscar seu passaporte.

Espada de Lacdnia

Recomendada para Alis, é a mais forte do
jogo. Va até Uzo e pegue a nave Luveno.
Perto de Scion, na ilha da costa, tome o
Hovercraft. Na agua, a direita de Scion (foto),
flutua uma torre. E ali que se encontra um
tesouro com a espada de laconia. Veja nos
mapas como € o interior da torre.

Manto de Frad _
~ Esta resistente capa ‘é usada por Noah.
Para conquisté-la va até a caverna Tarzimal,

que fica ao sul do lago em que vocé encontrou:

o escudo de espelho. Noah podera derrotar
 Tarzimal usando principaimente a magia Vent.

- Bastavencero duebpara receber o Manto de
Frad. Detalhe: 1 para sair mais rapido da caver-

na, use o Tempo Sai de Myau

Skure

cidade s:tuada em Dezorr A antrada do !aca] bt
€ um tinel mf:astado de eﬂaiuras que se
e 200 mesetasemtrocadainformagao_ 2

ocal do escudo. Saindo de Sopia, va

-encammra uma passagem secreta que Ievaa 30
-~ um tesouro de 500 mesetas. J4 na cidade de

Skure, entre na segunda loja (da esquerda
 para a direita) e compre um bastao (Bast) para
'_Noah umapismuiaser(ﬂst Lye mnagarr&para :

NAO SE ESQUECA DE
ANOTAR TODAS AS PISTAS QUE AS PESSOAS

E MONSTROS LHE DEREM

TORRE DA ILHA
DE PALMA

N Porta aberta
|E| Porta fechada

<] Passagem madgica

 NIVEL 1 g

1 1 - $20 Mesetas

e

la] [o]

K

1 - Armadilha :
)

NIVEL 3 .
1 e 2-Burguer;
3,465 -
Armadilha;
6-$1,7 - $100

]

=0

4
4 - Burguer m :1 \ |:|
Ez:é_
NIVEL 5

1 - Burguer;
2 - Espada de
2 Lacdnia




Pobre Franky. Enquanto os outros mocinhos dos
videogames lutam para salvar suas amadas de um vildo
qualquer, o coitado aqui jd comega o jogo recolhendo os
pedagos do corpo de sua companheira, Bitsy. Mas, como
nas melhores histérias de ficgdo cientifica, tudo acaba bem.

salvar o jogo. Além dos restos da amada, Franky precisa recolher
itens como livros, chaves, macganetas, cordas, tochas e outros

O ambiente é gético, cheio de fantasmas, morcegos,
estdtuas que se movem e coisas do género. Pesaddo e lento,
0 personagem so consegue andar, correr e mergulhar. Sua
linica arma contra os inimigos sdo descargas elétricas em forma

Caiam fora, marmanjos: o papo
aqui € para mulheres. Estd for-
mado o Clube da Luluzinha. Va-
mos falar de um jogo feito sob
medida para as meninas, estrela-

dar socos ou tiros em ninguém.
Com pulinhos jeitosos, ela apenas

O segundo, por exemplo, rola dentro de um aquario e tem =%

i Tesouro
Cadaum tem 12

i pedrmhas preciosas
i para atirar nos

1 Mas aicontage

E o final deste amor negro é até romantico. do com a boneca que encanta HHIG0S
: . vdrias geragées: Barbie. A histo- -
' FICaninio ria se passa num shopping (e [ Mogdas
Numrepente de loucura, antes demorrer, ocientistaquecriou onde mais poderia ser?), em que | HSONE0S INIMIGES
Franky e Betsy resolve desmantelar a monstra. Seus pedagos a boneca aventura-se para en- il
acabam espalhando-se pelas 230 salas do castelo. Vocé terd de contrarum lindo vestido de festa. Flor
revistar uma a uma, mas felizmente existem passwords para E claro que Barbie ndo tem que Vale 1000 pontos

:apatecerano fina

bagulhos, utilizados para permitir o acesso a outras salas. precisa apanhar itens, saltar obstd- 46 estagio
8 culos e livrar-se de alguns inimigos it
fii: menos pretensiosos. O nivel de di- B
i ficuldade ajusta-se perfeitamente D& umavida exir
B ao gosto das meninas. :
i :
Estrela
BARBIE GAME GIRL / F_-’mle_a Quanac
i Hi Tech Expressions voGe elimina urm
i ¢ fogudor nimige.: Gada 10
] dao;tma vids
Coragdo
5 : ey 0 D& extra-powe
v 4 GESACID LEVEIRAR iidsaettisstEiITN

passagem secreta no fundo. No terceiro, da lanchonete, miis-
shakes voadores tentardo atacar Barbie. Na loja de discos, sex
estdgio, serd preciso usd-los como plataforma para chegar &
g Lkt final. Por fim, para encontrar o adorado vestido, vocé ters aus
' S encarar o labirinto do sétimo estagio.

de raio. As baterias do personagem sdo recarregadas conforme
apanham-se itens em forma de raio espalhados no castelo.

=0

DR. FRANKEN / Kenko

Aventura 1 jogador

Dr. Franken é um adventure longo e muito divertido, daqueles que consomem pilhas
pilhas sem que se perceba. Nao recomendamos para jogadores impacientes. Os grafi
bem elaborados, mas tém um defeito: Franky é pequenininho, quase uma pulguinta
obrigando a gente a forcar os olhos para vé-lo,
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SPIDER-MAN / Flying Edge

SPIDER-MAN

Chegou a vez do Homem-Aranha. Depois da avalanche
de games com os Simpsons, agora é o maior her6i da Marvel
que invade os mais variados consoles. Essa versio para
Game Gear € uma cépia um pouco simplificada do Spider-
Man para Master System que foi langado héd quase um ano.
Séo cinco fases cheias de agdo e desafios cabeludos.

A histéria é a de sempre: o rei do crime de Nova York
assusta a populagdo e promete detonar uma bomba nuclear
em 24 horas. Serd o fim! A néo ser que Peter Park, o eximio
Homem Aranha, entre em agdo. Salve Manhattan!

Quadrinhos

Spider-Man é extremamente fiel ao cendrio e a acdo do
original dos quadrinhos. Seus movimentos séo caracteris-
ticos: ele escala prédios, joga teias e arrasa os malfeitores.
E ainda pode correr, pular, dar chutes e socos durante sua
longa caminhada. Trocando em mitdos: é uma salada
geral. E o pior (ou melhor?) é que funciona numa boa.

A mais nova aventura da aranha mais famosa do planeta
se destaca pelo nivel de dificuldade. Spider-Man para
Game Gear é muitissimo mais dificil que o original para
Master. Se vocé curte um belo desafio, embarque nessa.
Mas cuidado! As bombas podem explodir a qualquer
minuto. E seu tempo é limitado...

Nosso heroifoiacu-
sado de se envol-
ver com criming-
sos. Nao caia nes-
sa lorota!

Use a teia para aca-
barcomosvildesem
dois tempos. Mas

Frespny muea®

Ll

nem lente chegar
muito perfo deles.
Eles sdo perigosos!

ACAO GAMES

AvI FIwvo [iE
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Quem esta acostumado s6 com os
Adventures da LucasArts. pode sentir-
se meio perdido neste da Dynamix. Os
quebra-cabegas vdo aparecendo e, se
voceé nao resolvé-los a tempo. pode che-
gar a um final inesperado. Algo como ir
para a escola militar. ser operado por
um estagidrio ou outro rolo qualquer. O
estilo de operacdo é point-and-click: ao
pousar o cursor sobre um objeto do cend-
rio, 0 game imediatamente destaca a fun-
¢do do objeto. Além disso, vocé também
pode guardar itens para usar depois.

vammh é um ﬁmofmho de 9 anos, dom’o por ude‘ommes
Nintari (sugestivo. nao?’} Suas melhores companhias sdo o sapmho
Horny, que ele leva para todo lugar, e o fantasma do avo. sempre por
perto para aconselhd-lo. Ainda existem o5 amigos Dana e Perry,
parceiros de aventuras. O maior sonho de Willy é participar de um
campeonato da Nintari, mas a inscrigdo é de
conseguir a grana ele acaba vivendo uma grande aventura.

Um detalhe interessante deste jogo é
que vocé ndo sabe o que acontecerd
depois. nem qual é o seu préximo obje-
tivo. Procure viver as agoes e raciocinar
COMO 0 Personageni, Sem se preocupar
no que vai dar. Agora, cuidado: o game
tem um termometro de traquinagem.
Quanto mais Willy apronta, mais sobe a
temperatura e a chance de se dar mal.

2.500 dolares. Para

Em vez de fazer um game cinemato-
grafico, como o Indiana Jones. a
Dynamix optou pelo estilo desenho
animado. Mas a versdo que estd sendo
comercializada aqui no Brasil tem um
pequeno defeito: o padrdo grafico ¢ EGA,
0 que prejudica um pouco a visualizagao
(eaté mesmo obarato) dojogo. Faltaainda
um pouco mais de sincronia entre gré-
fico e som. A cena muda primeiro e s6
depois de alguns segundos entra uma
nova trilha sonora. Os efeitos sonoros
sobre a trilha principal sdo poucos.

THE ADVENTURE OF WILLY
BEAMISH / Dynamix

Aventura 1 jogador
Lancamento Brasoft

GHAFICO DESAF!O DIVEHSAO

{ jeto que o arquedlogo estava pre

Primeira pista do livro
Pegar este objeto é fundament=i @
resolver os enigmas do jogo. De N
lorque, vocé serd obrigado a i
Iceland em busca de pistas. La .
um arqueodlogo que lhe dard o1
duas pessoas: Costa, que estd em 8
~res; e do prof. Sternhart, no Mes
Procure primeiro o Costa, Ele 1he
que s6 conta onde estd o livro s= 2
ber alsuma antigiiidade de Atia
Para esta troca. vocé precisara oo

8

do numa escavacao em [celand
ao chegar ld. vocé encontrard o 2
6logo congelado.

Professor
> Em seguida, vé falar com o profss
Sternhart. Na selva, serd preciso 8
vessar o precipicio usando a 4
Para tirar a cobra da drvore, espasi
capivara comochicote, usando-24
isca para a cobra. Adiante, voce =8
trard uma barraquinha de souseg
um papagaio e uma piramide. A%
xer na lampada, o professor apars
certa altura do campeonato, =&
fard uma pergunta, que voce resp
rd com a tltima opgdo. Vocé val &
/\ e o professor vai embora. Em segs
faga a mesma pergunta ao paps
que lhe dird a resposta certa. €
professor de novo, dé a resposta
deixara vocé entrar na piramide.

Orichaleum

Entrando na piramide, vocs |
uma espiral de pedra toda su
serve para abrir uma tumbs
Sophia papeando com o pro
apanhe o querosene da lampada @
_____4/




para limpar a espiral e soltd-la da

[Use-a na cabega do animal que
parede e a tuniba abrira.
am! Aparece a primeira pedra, a

. Stone. So que o professor passa

=,

nela e voceé tem de se contentar
orichalcum da tumba.

qgando o livro

as
o

para Iceland e use o orichalcum
sculpture(escultura da enguia),

tendo o gelo em volta dela . Pegue-

e para o st. Costa. Ele dird que o
az parte de uma determinada
0. que por coincidéncia pode ser
trada na universidade. O nome

olecdo é aleatdrio.

pxima elapa

T

Jois de pegar o livro, voce terd de
pela continuagdo do jogo. Esco-

» Path Team. A préxima parada

E A
v

fonte Carlo, onde vocé tem de
irar o monsigneur Alain Trotter,
ta com a Sun Stone. Pergunte ao

- dacidade como é o francés e voce

= encontrd-lo na multiddo. Para

a pedra, o melhor é usar Sophia.

s tem de levar Alain até o hotel e,

le-

‘0 ele ndo quiser ir, volte para
com sua parceira.

Mas preste
tencao no papo deste cara antes
a-lo consigo.

) hotel

1) franceés fard quatro perguntas para

.
R

=

As frés primeiras respostas sdo

s que ele disse a Indiana naquele
2 embaixo (em frente ao hotel). A

resposta ndo tem ldgica: tente no
Depois disso, a pedra sera sua.
P -

and Hl_.é |
FATE OF ATLANTIS

Al-Jabbar

Neste pais vocé terd de encontrar
Omar Al-Jabbar, que estd num beco
(Back Alley). Mas ele s6 revelard sua
identidade depoif que vocé mostrar a
Sunstone. Ele lhe dard um mapa e ca-
melos para chegar ao Dig Site, onde
estd a colonia pequena. Mas os camelos
morrem e vocé volta para falar com Al-
Jabbar, que lhe dd uma méscara como
compensacao.

Viagem de balao

O unico jeito de viajar até Dig Site &
pegando o baldao. Para isso vocé preci-
sa do ticket e de uma faca para cortar
a corda. O ticket estd com o mendigo.
que pede comida em troca. Vé até a
barraquinha de comida e tente trocar a
mdscara com o dono. Se ele ndo acei-
tar, troque a madscara com Al-Jabbar
por outro objeto e volte a barraca. Faca
isso até conseguir a comida para o
mendigo. Para pegar a faca, empurre
Sophia para ser cobaia do atirador de
facas. E boa viagem.

Gerador

Dentro do buraco também ha
um gerador de forga. mas ele esta
sem combustivel, Usando o jarro
de barro e a mangueira no cami-
nhdo l4 fora, vocé obterd o com-
bustivel para acionar o gerador.
Ao ligar a luz, verd um mural
(crumbling wall) a sua direita.
Usando o pedaco do barco, cave a
parede até aparecer a pintura da
ilha de Creta com um buraco no
meio. Coloque a perna de pau
neste buraco e a Sun Stone na
perna de pau. Consulte o livro para
saber a combinagdo. Isso abrird
uma porta secreta, de onde saird
sua amiga Sophia toda peruante,
Bom, pessoal, o que acontece de-
pois é assunto para a proxima edi-
cao. Aguardem.

Dig Site

Na viagem de baldo, voce tera
de descer em vdrias tribos noma-
des e pedir informacdes até en-
contrar o lugar marcado pelo
mapa. Chegando ao Dig Site, seu
baldo serd atingido. Use a escada
para descer até o local da escava-
¢do, que estd todo escuro. Mas
aos poucos, os olhos acostumam-

se a escuriddo e vocé pode localizar quatro objetos: um pedaco de barco, um
jarro de barro, uma perna de pau e uma espécie de mangueira,

v




rdoe tantas

ynagens: con-

ar, tostar, fazer p inho e outras coisi-
nhas leves. Captain Commando é um game
de movimentos variados e originais, com
personagens os bem trabalhados.
Paraatéq ¢ daqueles games
ma bagunca tao grande

 saber quem estd be tendo e
apanhando. Nesta matéria, fala-
mos de algumas habilidades do Captain
[Jmnmdndn e do ninja Ginzu, os dois me-
Saiba também como li-

que nao

xima edig’éo tem mais.

COMANDOS GERAIS
BOTAO DE PULO
BOTAO DE ATAQUE

CAPTA
Seu lanca-chamas acoplado ao braco
transforma os inimigos em churrasqui-
nho. Ja o poder especial — um raio que
se espalha pelo chao - dispersa os
tumultos. No mais, é rapido e forte.

GOLPES MAIS EFICIENTES
Fogo: Dé uma corrida, em seguida pule e
finalize com um soco

Cotovelada: Aperte o botéo de pulo e em
seguida ¥ + soco

Pernada: Dois toques para a frente e em

GINZU
E o personagem mais rapido e salta-
dor. Bom na luta corpo-a-corpo, agar-
ra os inimigos com maior facilidade.
Sua magia é a melhor para telas
lotadas de inimigos.

GOLPES MAIS EFICIENTES
Voadora: Dois toquinhos para a fre
pulo + atague

Espetada: Dois toquinhos para a frente
e em seguida ataque

Cotovelada: Pulo e em seguida atague

CORRIDA - Dois toques rapidos
para a frente
MAGIA - Pulo + ataque

seqguida ataque
Voadora: Pulo + ataque

CHEGOU O MELHOR
INSTRUMENTO DE

- PESQUISA E CONSULTA 3 s os ro-cast
= FRONTERAS
Do Mu N Do @ ;smog\:éwm“
106 PHOBLENUS "
Tao importante quanto conhecer a divisdo \ECOLOG\ESEES:%““
politica da Terra & conhecer quais s@o \ ;’;,‘;?"5::,
e onde estdo os principais problemas peveptosie,
ecolégicos do mundo. Cidades , jgas
Fwnias o

perig®

Nesta edigdo especial "Os Caminhos da Terra"
vocé vai encontrar todos os detalhes

desses dois enfoques sobre o nosso plangta.
Dois assuntos que vocé precisa saber.

e

EDITORA
AZUL

NAS BANCAS




Uma caracteristica dos chefes

=ste jogo € que eles jamais apare-
sem sozinhos. Sempre tém um mon-

o de capangas para ajudar. Jogan- NS,
%0 em dupla, é importante que um

>s jogadores fique na retaguarda  Asfacas de Ginzu podem rebater os tiros de arpo GRAFICO| 'S DESAFIO |DIVERSAO

: deste chefe punk. Ao mesmo tempo, € aconselha- |
uidando dos capangas, enquanto o vel gue Captain Commando mande fogo. Quando

ro se dedica apenas aos chefes.  Shtrom parar, chegue junto.

CAPTAIN COMMANDO/Capcom

Luta 1 a 4 Jogadores

=2 da primeira fase. Se conseguir, enfrente-o  Vem acompanhado de samurais que corfam os  Nessafase, Ginzu deve capfurara robd azul. Ai, ao
iado no robd que aparece um pouco antes. Quan-  inimigos ao meio. Mas Ginzu pode corfara espada  fopar com esse monstro, bringue e chogue térmi-
yocé apanhar, € o robé quem perde a energia. Mas  do samurai com um golpe normal. Nao fique atrds ~ co: uma congelada com os raios do robd, uma
wado com a marrela dele: é super poderosa! fritada com a chama de Captain Commando

ATENCAO!!! |

* Despachamos para todo o Brasil. |

* Aceitamos todos os cartdes de crédito, |
inclusive por telefone.

Temos uma variedade de mais ou menos
400 titulos

Revendedores autorizados,
capital e interior:

Amauri Play-Center
Fortaleza/CE - (085) 224-7143

Space Invaders
Recife/PE - (081) 424-4328

Tecno Game
Maceid/AL - (082) 221-9994

Neo Game
Natal/RN - (084) 223-6600

THE ROCKTEER .... o
ACESSORIOS uss SOLICITE NOSSA

ADAP. MEGA DAIVE ., . e 12,00 TABELA POR FAX |
ADAP, NINTENDO 80-72 & OU CORREION! 3 B

PARA SUA MAIOR
TRANQUILIDADE,
TEMOS REFERENCIAS - -,
EM TODO O BRASIL, 3%

APARELHOS
MEGA CD ROOM ...
MEGA DAIVE .........

TEMOS UMA VAHlEDADIé' .

MICRO GENIUS A
o NO-LRER | . | %+-DE MAIS OU MENOS 400

SUPER NESS (BABY) ... 190,00 : TITULOS COM FOTOS, -

SUPER NESS (COMPLET 235,00

PREGOS IMBATIVEIS PARA A MONTAGEM DE SUA VIDEO LOCADORA
AVENIDA PAES DE BARROS, 3687 - V. PRUDENTE - SAO PAULO - SP
CEP 03115 - FONE: (011) 63-6202 - FONE/FAX: (011) 63-2247




SEPULTURA NO DRIENTE!

POR MAK CAVALERA

NAPALM DEATH

POR JOAD GORDO

AO VIV )
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WVENDO

P> Phanton System com oito
cartuchos. Luciano Delmo de
AlencarFilho, tel.:(011) 581-6626.

P Phanton System completo,
com 21 cartuchos, tapete e pisto-
la, tudo em perfeito estado de
conservacao. Vera Helena ou
Fernando, a partir das 19h. Tel.:
(011) 263-1638.

P> Game Boy com oito cartuchos
e bolsa de protecdo. Vera Helena
ou Fernando, a partir das 19h.
Tel.: (011) 263-1638.

P> Phanton System com dois con-
troles, dois cartuchos, pistola e
adaptador J-72. Ronaldo Ladeira
Alho, tel.:(011) 947-0669.

P> Nintendo americano transco-
dificado com adaptador. Ricardo
de Campos, tel.;(011) 285-3887.

P> Master System |l com seis car-
tuchos e pistola. Ricardo R. Bardy,
tel.:(011) 919-6609.

P Mega Drive japonés transco-
dificado com quatro cartuchos.
Lincoln L. de Almeida, tel.:(069)
221-3877.

P> Master System com 11 cartu-
chos e pistola. Hebert Ribeiro
Abreu, tel.:(016) 725-1462.

P> Phanton System com dois car-
tuchos. Rodrigo César Formigoni
da Silva, tel.:(0152) 41-1538.

P> Nintendo americano com seis
cartuchos, um caontrole remoto tur-
bo, uma pistola e um adaptador.
Eduardo Moreno Martins,
tel.:(011) 287-0412.

P> Master System | com trés car-
tuchos, pistola Rapid Fire, mais
um Top Game com dois cartuchos
e um controle Powertron. Gustavo
A. Takehashi, tel.:(011) 704-1141.

B> Cartuchos do sistema Ninten-
do. Bruno César K.Targa Domin-
gues, tel.:(011) 524-6838.

P Fitas para Mega Drive: Castle
of lllusion, Quack Shot, Sonic e
Altered Beast. Tiago Nepomu-
ceno Malta dos Santos, tel.:(086)
274-6107.

P> Vendo desesperadamente um
Master System. Carlos Marcio Ri-
beiro Fonseca. tel.;(035) 261-1890.

P> Game Gear com quatrocartu-
chos , case e adaptador AC origi-
nal. Marcel Mendes Filho,
tel.:(011) 292-5497.

P> Mega Drive transcodificado com
dois cartuchos. Guilherme Galvao
Kominami, tel.:(011) 864-9219.

P> Master System com dois
joysticks, pistola e jogos. Jefferson
Bastreghi, tel.:(0175) 46-1289.

P> Master System Il com pistola
Light Phaser. Leandro Santos de
Medeiros, tel.:(0486) 44-1503.

> Phanton System com cinco
cartuchos e pistola e um videoga-
me CCE com oito jogos. Thiago L.
Duarte, tel.(011) 869-7124.

P> Master System com dois con-
troles e dez cartuchos. Artur Mes-
quita Neto, tel.:(031) 223-90017.

P> Mega Drive em bom estado.
Rogério Anténio B. Antolo,
tel.:(0132) 36-7992.

tel.:(011) 957-9790.

P> O cartucho Indiana Jones =
Ultima Cruzada do Master Syst=
com manual e nota fiscal. M
Porto Neves, tel.:(081) 228&-

P> Mega Drive com cinco can
chos. Hélio Carauta de A=
Rocha, tel.(021) 235-7521

TROCO

P> Top Game VG 9000 , um com
putador TK-80 X e uma bicces
Caloi Cross por um Me::; D
Eduardo Rodrigues Olive e
tel.:(031) 446-1796.

P> Top Game VG 9000 com o=
cartuchos e pistola por um Masi
System. Marcelo Duranis
tel.:(011) 825-3565.

P> Ocartucho Double Dragon i @
sistema Nintendo pelo caruss
Strider do mesmo sistema. Fvaa
Pereira Lima Filho, tel..(081
621-1612.

B> Os cartuchos Double Dra
ou Kenseiden do Master Syst=s
por Sonic ,do mesmo sisis
Oscar Hironito Mitsuse, tel
406-7605.

P Top Game VG 8000 com ==
cartuchos e um adaptador, per o
Master System. Denilson Amoes
Gomes, tel.:(031) 467-7274

B> Phanton System com cne
cartuchos por um Mega D
Ricardo Pereira Margues
tel.:(055) 242-2566.

P Top Game VG 9000 com o
controles e nove cartuchos 2%
um Mega Drive. Tarcio de L
Galindo, tel.:(0182) 51-1482

I Nintendo japonés com adags
dor A-60, guatro cartuche
Pense Bem com trés livros € &
conjunto de ferromodelis
pleto por um Super Nintends
Jackson Sen Kiat Ong, tel (277
299-1144.

P Videogame VG 9000 com o»
co cartuchos e um micro comes
tador TK'2000  por um Meg
Drive com um cartucho. Leands
Schmit, tel.:(0499) 44-0785

P> Pistola Light Phaser do Mass
System por um cartuchc .
mo sistema. Gabriel a2
Canellas, tel..(091) 229-752¢




f

|

t Master System | com trés jogos

= memoria, dez cartuchos e pis-

t por um Mega Drive com trés
*uchos. Daniel Sousa Isaias

Bereira, tel.:(061) 234-3865.

Sicicleta Caloi Cruise cinco

rchas, preta ano 91, por qual-
E um desses videogames:

=r Systen, Dynavision Il ou
20 Game. Jodo Renato Ferreira
1l:(0172) 68-1215.

Mega Drive transcodificado
dois cartuchos, dois joysticks
@o um com turbo e camera
e um adaptador para ligar
carro por um Super NES,
cus Rocha Lima, tel.:(032)
1474,

Turbo Game por um Master
'em ou um MSX. Marcus Fa-
» Agostinho, tel.(011) 268-1395.

Shanton System com pistola,
tador e varios cartuchos por
Mega Drive. Rodrigo de
rade Barroso, tel: (0242)
3700.

Dynavision |l com adaptador
0 e cinco cartuchos por um
22 Drive. Michel Wagner de
b.zaMatos, tel.:(091) 233-1457.

O cartucho Ghostbusters do
ma Nintendo por outro do
interesse. Anténio Claudio
za Neto, tel.:(011) 425-7461.

Sicicleta tipo Montain Bike por
Same Boy . Leandro Guedes
pmzno, Rua Maria Gasperine,
Sernardo - SP, CEP 09820,

Master System comcinco cartu-
= dois minigames série Master
wm Mega Drive. Marcos Takashi
va, tel.(011) 843-3550.

O cartucho Alfered Beast do
“=r System por qualquer cartu-
de Mega Drive do meu inte-
Roberto Marinho S. Leao
< tel.:(021) 284-1514.

=nanton System com seis car-
3. pistola e um reldgio Orient
prova d'agua por um Mega
Guilherme R. Kuerten,
‘~86) 58-2514,

i

Master System com trés cartu-
= Rapid Fire por um Phanton
com adaptador e trés car-
os. André Felipe Alencar,
011) 65-7765.

Colecdo completa da revista
r Game, pelas edicdes 7, 8,
7112 e 13 da revista ACAO
I=S. Alexandre Gomes de Pi-
t21.:(011) 201-0011.

B> Master System com pistola
Rapid Fire, trés jogos na memdria
eumcartucho porum Game Gear
com um cartucho. Marcos Auré-
lio de Souza, tel.:(011) 467-2456.

B> Dynavision Il com dois controles
& trés cartuchos, mais um Atari 2600
com dois controles e 20 jogos por
um Master System. Ademir de Sou-
za, tel.:(011) 494-6647

P> Fitas de Mega Drive por outras
do meu interesse. Ramiro Prado
Junior, tel.:(011) 746-1473.

P> Game Gear com cartucho
Wonder Boy e adaptador de to-
mada, por um Mega Drive.
Rafael Funcia, tel.;(021) 556-1870.

P Cartuchos de Mega Drive por
outros de meu interesse. Ismael da
Silva Costa, tel.:(021) 751-6748.

¥ A edicdo nimero 08 da revis-
ta ACAO GAMES em perfeito es-
tado de conservagao, pago bem.
Bruno Sonzzini Navarro, fel.:
(011) 265-1121,

f> As edicdes de ACAO GAMES
numeros 1, 2, 3, 6, 7 e 10. Karina
Vieira, tel.:(011) 267-2073.

¥ Os cartuchos para Master:
Castle of lllusion, The Lucky Dime
Caper, Duck Talles e Ménica no
Castelo do Dragao. Artur Cimirro
Pereira, tel.:(055) 312-6612.

> Atari com um joystick e uma fita
com quatro jogos. Adriano Pereira
Cavalieri, tel.:(011) 264-4870.

- Game Gear em perfeito estado
de conservagdo. Luciana Capetti
dos Santos, tel.:(051) 334-6226.

f» Caixa de Mega Drive brasilei-
ro. Roberto Silva Nogueira,
tel.:(021) 245-7085.

DESAFIO

P> Desafio qualquer se vivo ou
até um E.T. a me vencer no jogo
Punch-Out. Lincoln Werner
Moreira, tel.:(081) 341-2132,

P> Desafio qualquer fera nos jo-
gos Shapes and Columns e Alex
Kidd in Miracle World . Adilson
S.Gomes Filho, tels.;(034) 251-
1925 ou 251-1587.

P> Desafio qualquer ser humano
ame vencerno jogo Street Figther
2 (Champion Edition). Max Well
S. de Sousa, tel.:(0123) 31-4195.

P> Desafio qualquer pessoa a
virar a fita Gun Smoke do Turbo
Game VG 9000. Tayso ou Julio
César, tel.:(0532)42-1548.

P> Desafio qualquer pessoa a me
vencer no jogo The Revenge of
Shinobi. Douglas B.J.Munchim,
tel.:(0149) 22-5958.

CLUBES

MEGA CLUBE — Rua Gaivota, 150
2%and., Moema, CEP 04522, S&o
Paulo - SP. Nosso clube trabalha
com os sistemas Master, Mega,
Game Gear, Nintendo e Super
NES, e fornece mensalmente um
minijornal com variedades e
superdicas. Para associar-se é
so escrever ou ligar, tel.: (011)
575-8528.

CLUBE DOS FERAS — Rua Afonso
Ceésar Cigueira, 212, apto.75, Vila
Adyna, CEP 12245, Sao José dos
Campos - SP. Para associar-se
basta mandar seus dados pesso-
aisevocé recebera umjornalzinho
mensal,além de participar de cam-
peonatos, gincanas e muitas no-
vidades. Para maiores informa-
¢oes é so nos escrever.

THE AILOTS VIDEOGAME CLUB —
Rua Dr. VeigaFilho, 259, apto.101,
CEP 01229, Sao Paulo- SP. Nos-
so clube é especializado em to-
dos os sistemas Sega, Nintendo e
compativeis, enviamos um

jornalzinho mensal, cada sdcio
tem direito a uma carteirinha e de
utilizar nossa Hot Line e nossa
minilocadora. Para associar-se
basta nos escrever ou telefonar
(011) 825-2570 -Décio ou 255-
7899 - Luis Felipe.

ANUNCIAR
Vocé escolhe onde quer
anunciar e escreve seu
classificado em uma car-
ta para: Acao Games
Clube, Av. Nacoes Uni-

das, 5777, 2° andar, CEP
05479-900, Sao Paulo, SP.
Os antincios sao GRATIS

22 . oot

ANTE

O:s filmes mais incriveis
e assustadores que vdo
pintar nas telas ja estdo
na revista Terror & Ficcdo.
Um trailler do que hé de
mais novo no género com
noticias, informacées de
bastidores e entrevistas com
astros como Van Damme,
Dolph Lundgren, Roger Corman
e outros cobras.
Suspense da primeira &
Oltima pégina.
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DESCONTO paRy
MONTAGEM pE
LOCADOR,

ANTECIPE SUAS

CompRAS DE NATAL,
e ganhe 207 de desconto
nas compras acimade 3 cartuchos!

- MEGA DRIVE uss NINTENDO
| 48 DIVER 22,00 [ pow :
ATOMIC ROBOT KID +.oooooorvrrionseoo 19,00 [ st st A e i

Esta promogdo ndo € valida para super ness e super famicon RPN B e S s

} & vana
ITOMIC RUNNER ADVENTURE ISLAND

- AFTER BUANER
ALIEN STORM

SATMAN . : : BATLETOADS . i
SEAST WARRIORS .....ocooeveseereoreescsnnenroons 19,80 [ e BATMAN Il e
SATTLE MANIA BUCK OHARE

SULLS X LAKERS

CALIFORNIA GAMES .

CAPITAQ AMERICA ....oooovveviivniiisimmrssissenss
CASTLE OF ILUSION . :

CAVEMAN GAMES ...
CALIFORNIA GAMES ...

CADASH
CHUCK ROCK f DOUBLE DRAGON M iviv v ciiiiibabinmnsinsssnsnsis

DE VOLTA PARA O FUTUROD Il .covvnrrenrrrens DUCK TALES .. g
JAHNA DE VOLTA PARA O FUTURQ I)fIll ............... 17,00
DESERT STRIKE ......cccooonniiiiisinianinisisnesinnns PLINTSTONESE. s o e e 24,00
ﬁ%gfgﬁ“ F1 HERO Il .... 2600 §
SINAMITE DUKE - ERANKEERING .o RS 2200 §
TINOLANDIA & T s .. 0000 B o
e T T E e S ] _ i INDIANA. JONES ........cocoiininmmmmmsisnsmsnine 18,00 H
EL VIENTO : ; WARBIO U v i rnscinsisbsmesanssmotanenses 19,70
SANEST EVANS ; ; o ERRO N
FRANTASIA -......cooiime e itimminnis 7 1 MEGAMANIE it omisrissmmivistionss 1850 §
1 HERO MD MEGA MAN IV . 26,00
FIGHTING MASTER .....coooeerererncsmsonssssnesesens
s g D SR S VN W, S ¢ NINJA GAIDEN s
ﬂi : stn&au M.Y. IANKES ........ . 1980
MBS FOND ) o o e PETER PAN HOOK ... - 23,40
It ] POWER BLADE ....... . 2020
JAMES POND Il i : 1 PEQUENA SEREIA .. 2100
JOE MONTANA 11 oooovrcveiiditiiinmnniioiniuionisinenms i : 1 AORNHEOD i i e 2210

| m{" X BIRD ' SIMPSONS 18,20
G CHAMALEON ... SiESEre U it
RUSTIS FUN HOUSE . fliNiake 2500
UAKERS X CELTIOS. 1ol iatns, STARS WARS ...oooooovviiniiniiimisiiisinissirasess 26,00
WOONWALKER : ? : ¢ ; . TARTARUGAS |l . . 1820
MONIGHT RESISTENCE .......coovvuonsimvonsisinisians g e A : 1 TAATAAUGAS Il . 26,00
WAGIC BOY ; i B B TINNI TOON ... '
“- HOCKEY .............................................
AT FIGHTER
R {3 JHE Fonipheh A0
S0AD RASH : & TOP GUN |l ; 17,00
MOLLEA THUNDER I ........orosesmesressrssessssses X Gt o TOTALLY AAD oooooiinicniiisssissimismiiasnisis 1850
=UNARK VOLVERINE 2400
SMDEM TRAD

SMPSONS X SPACE MUTANT:
SHADOW DANCER ......ccmivnine
SONIC
SPLATTERHOUSE ...

SUPER NESS

ADVENTURE ISLAND . .i..oiiiiiiinpsininiiasnasiion

STREET SMART 19,50 BILL LAMBERS (COMB, BASKETBALL) .
B MONACO GP | 1iouoiessimaingasssinssimvessinigisivin 1820 EART DEFENSE FORCE ...................
SUPER SHINOBI 16,90 & FINAL FIGHT .....ccon.

& GRADIUS Il ...
PIT FIGHTER ...,
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* marcas registradas de terceiros

Joystick Turbo Pad Con-
trol: uma geragao supe-
rior de joysticks tipo Pad.
Ele é o Unico que tem Tur-
bo Automatico ao alcance
da sua mao, sem precisar
programar a cada jogo. E
tem 6 botdes de tiro, além
de Slow-Motion para di-
4 minuir o ritmo do game e
ninguém te pegar de sur-
presa. Como vocé pode
ver nos 4 tipos de TPC,
ficou mais facil mandar
os inimigos para a PQP.

JOYSTICK

TPC

PARA OS

INIMIGOS ELE E

UM FDP

m Para Dynavision 2 e 3 m Para Mega Drive *

e Design anatomico fipo “asa” @ Design anatémico lipe “asa”
o Botoes A, B e exclusivo botao A+B o Slow-Motion
o Slow-Motion e Turbo automdtico separado para s
. @ Turbo aufomdrr't;aode § tiros por B, botdes A, BeC

b segundo, se, para os botdes b o Botdo direcional com 8
A BeA +é \ direcies
e Boto direcional com 8 diregoes Mini-manche removivel
Mini-manche removivel

Para Phantom System*, Hi-Top | M
m Game* e Turbo Gamc*, i ‘ 1:} it FPara Ma.s"t,er System™

® Design anatbmico tipo “asa” o Design anatémico lipo “asa”
e Botoes A, IBemhsx'mbatﬁoAi-B @ Rotoes A, B e exclusivo botdo A+ B
e Slow-Motion o ! @ Dois tipos de velocidade Turbo: Speed 1
g © it oo deSimsrr g (s o) Spe
S 3 :
Aﬁgg’m‘i+§m (10 tiros/seg.)
S8l o Boiao direcional com 8 diregoes
¥ o Mini-manche removivel

# Mini-manche removivel

DYNGCOM

A Dywacorn & fona

e Botdo direcional com 8 direcoes



